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1.Wprowadzenie do cyfrowej koncepcji oraz dydaktyki na zajeciach peer-to-peer online

Wprowadzenie
taczenie wymiany kulturowej z edukacjg rowiesniczg (peer-to-peer) w ramach warsztatow kreatywnych, angazujgcych
mtodych ludzi z Globalnego Potudnia i Globalnej Pétnocy w celach integracyjnych i inkluzyjnych,
rozpoczeto sie wiele lat przed powstaniem tak zwanego podejscia CULPEER. CULPEER jako projekt i metodologia jest
zakorzeniona w inicjatywie Kinder Kultur Karawane (co moglibysmy przettumaczy¢ jako "Karawana Kultury Dzieciecej"), ktora
od ponad 20 lat sprowadza artystyczne grupy z Globalnego Potudnia na wyjazdy edukacyjne po
Globalnej Pétnocy.

Rozdziat 1: Dla czego CULPEER?

Lekcja 1: Od czego wszystko sie zaczeto
taczenie wymiany kulturowej z edukacjg réwiesnicza (peer-to-peer) w ramach warsztatéw kreatywnych, angazujgcych
mtodych ludzi z Globalnego Potudnia i Globalnej Pétnocy w celach integracyjnych i inkluzyjnych, rozpoczeto sie wiele lat przed
powstaniem tak zwanego podejscia CULPEER. CULPEER jako projekt i metodologia jest zakorzeniona w inicjatywie Kinder
Kultur Karawane (co moglibysmy przettumaczy¢ jako "Karawana Kultury Dzieciecej"), ktéra od ponad 20 lat sprowadza
artystyczne grupy z Globalnego Potudnia na wyjazdy edukacyjne po Globalnej Pétnocy.
Sukces Kinder Kultur Karawane, zainicjowany w Niemczech, przetozyt sie na zaangazowanie najpierw organizacje duriskie i
austriackie, a nastepnie partneréw z Butgarii, Stowenii i Stowacji w latach 2010-2012. Co z kolei zachecito do tworzenie zespotu,
ktéry zaangazowatby na state swojg uwage, wysitki i zasoby, aby wizyty z Globalnego Potudnia byty mozliwe i efektywne.
Istotne to byto gtdwnie ze wzgledu na efekty jakie te wizyty dajg, takze stronie przyjmujgcej z Globalnej Pétnocy, w procesie
uczenia sie w trakcie spotkan mtodych ludzi z bardzo réznych srodowisk. Uczenie sie o globalnym obywatelstwie, zmianach
klimatu, prawach cztowieka i réwnosci ptci poprzez sztuke, zorganizowane i prowadzone przez doswiadczonych mtodych ludzi
zinnego kontynentu, okazato sie wyjgtkowo tatwe. Niezaleznie od réznic w pochodzeniu, mtodzi ludzie zawsze potrafili znalezé
droge wzajemnego zrozumienia i wspotpracy, a interakcje pokazaty im, ze "wszyscy jestesmy jednoscig" i ze powinien to by¢
jedyny sposadb, jesli chcemy stworzy¢ $wiat, z ktérego jesteSmy dumni.
Okres 2010-2012 stworzyt mozliwos¢ utworzenia silnego konsorcjum organizacji pozarzadowych i samorzadéw w celu
opracowania i realizacji projektu EuropeAid "Wzmocnienie kreatywnej wspdtpracy" (2014-2016), obejmowat kulturowg nauke
réwiesniczg w dziataniach majacych na celu wspieranie osiggniecia milenijnych celéw rozwoju. Grupy cyrkowe, teatralne,
taneczne i akrobatyczne dzielity sie z partnerami z UE swojg wiedzg, doswiadczeniem i umiejetnosciami w celu osiggniecia
wyzszego poziomu $wiadomosci i aktywizmu wsréd mtodziezy z Globalnej Pétnocy.
Dziatania zwigzane z edukacjg réwiesniczg byty kontynuowane po zakoriczeniu projektu EuropeAid w ramach inicjatywy
Erasmus+ o nazwie "CULPEER: Podejscie kulturowe i partnerskie do skutecznej integracji mtodziezy znajdujgcej sie w
niekorzystnej sytuacji i uchodzcéw na poziomie szkolnym". Inicjatywa ta byta wspierana przez Niemiecka Agencje Narodowg
(UE) i koncentrowata sie na zapewnieniu wsparcia w zakresie integracji mfodziezy: nauczycielom, uczniom, dyrektorom szkét,
rodzicom, wychowawcom i administratorom osrodkéw kultury. Przedsiewziecie skutkowato opracowaniem " Wskazéwek
dotyczacych integracji i stosowania podejscia CULPEER w szkofach", angazujac sie w ekonomiczne, spoteczne, edukacyjne,
etniczno-kulturowe, instytucjonalne, zdrowotne, migracyjne i inne przyczyny wykluczenia pewnych grup miodziezy.
Konsorcjum w ramach inicjatywy opracowato réwniez moduty edukacyjne online obejmujace nastepujace tematy:
Wprowadzenie do kulturowego partnerskiego uczenia sie; CPLA dla wzmocnienia kluczowych kompetencji; CPLA dla integracji
mtodziezy defaworyzowanej; CPLA dla réznorodnosci i rownych szans; Dobre praktyki w kulturowej edukacji rowiesniczej z
catego $wiata. Inicjatywa projektu CULPEER zakonczyta sie wspaniata mobilnoscig mtodziezy, ktéra zaangazowata mtodych
ludzi ze wszystkich krajéw biorgcych udziat w projekcie partnerskiego uczenia sie kultury wraz z mtodziezg z Peru, w celu
stworzenia wspdlnego spektaklu w ciggu 5 dni w Kolonii w Niemczech - https://youtu.be/fQDlawBeJmE. Spektakl "Todos
somos uno!", wraz ze specjalnie opracowanymi tresciami e-learningowymi, byt emanacjg tego, co CULPEER osiggnat w latach
2016-2018.

Lekcja 2: Jak COVID-19 spowodowat bysmy zaproponowali metody zdalnej edukacji

Po dwdch latach nawigzywania kontaktdw, uczenia sie i rozwijania metod "CULPEER dla integracji", zespdt kontynuowat prace
z gtebokim zrozumieniem i ogromnym doswiadczeniem w zakresie tego, w jaki sposéb kulturowa edukacja réwiesnicza (peer-
to-peer) moze przyczynic sie do integracji mtodych uchodzcow i innych mtodych ludzi znajdujgcych sie w niekorzystnej sytuacji.
Rozszerzone konsorcjum, obejmujgce réwniez oficjalnych partneréow z Boliwii i Tanzanii, kontynuowato stosowanie tego
podejscia w celu wzmocnienia celéw zrownowazonego rozwoju w programach szkolnych pod hastem "CULPEER 4 Change",
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przy wsparciu finansowym programu DEAR. Przez 3 lata (2019-2021). C4C dokonywato cuddw, kontynuujac sciezke edukacji
miedzy mtodziezg i nauczycielami z obu potéwek globu. Konsorcjum stworzyto murale tematyczne, przeprowadzito wptywowe
konferencje transkontynentalne w wiekszosci lokalizacji partnerskich (Butgaria, Stowenia, Tanzania, Wroctaw - Polska, Kolonia-
Niemcy), wdrozyto wspdlne inicjatywy mtodziezowe skoncentrowane na celach zréwnowazonego rozwoju (zaréwno offline,
jak i online ze wzgledu na nowe warunki narzucone przez Covid-19) oraz opracowato tresci i materiaty e-learningowe w
nastepujgcy sposéb: modut dla kazdego z 3 celdow zréwnowazonego rozwoju (SDG) - 0o6glnych dla projektu oraz rozdziaty: 16.
Praw Dziecka, 13. Zmian Klimatu i 10. Migracji, takze modut wprowadzajagcy do edukacji réwiesniczej jako metody
dydaktycznej, modut dotyczacy réznorodnosci i rownych szans oraz modut dotyczacy praw dzieci do edukacji - wszystkie
dostepne dla trzech réznych grup wiekowych. C4C stworzyto réwniez rozszerzony obszar pobierania z tresciami i filmami ze
wszystkich Grup Globalnego Potudnia zaangazowanych w projekt- z prezentacjami, wystepami, wiadomosciami i samouczkami.
C4C byto ogromnym wyzwaniem, ktére doprowadzito do imponujgcych innowacji, umozliwiajac partnerom wykazaniem sie
kreatywnosci, zaangazowaniem i wptywem w niesamowicie wymagajgcych czasach COVID-19. Bezposrednie warsztaty i
wystepy musiaty przeniesc¢ sie do $wiata cyfrowego. Mtodzi ludzie musieli kontynuowac¢ wspoétprace i wymiane przez Internet.
Podziat, ktdry pojawit sie wraz z dystansem miedzyludzkim, w czasie gdy bylismy skazani jedynie na cyfrowa komunikacje, byt
obecny na wszystkich kontynentach. Wszyscy odczuwali strach i niepokdj. Jednak w wyniku ciezkiej pracy organizacyjnej w
2021 roku grupy z Afryki i Ameryki tacinskiej ponownie przybyty do Europy.

Ponownie mogty sie ujawni¢ w petnej formie korzysci wynikajace z edukacji rowiesniczej w jej pierwotnych zatozeniach:

. Budowanie umiejetnosci interpersonalnych, kompetencji kulturowych i globalnych: gdy mtodzi ludzie moga na sobie
polegac realizujac postawione przed nimi artystyczne zadania, majg tendencje do budowania zaufania i dziatania w
harmonii. Tematy poruszane podczas warsztatéw wspieraty proces poszerzania kompetencji w sferach projektu, ktore
uwazalismy za docelowe. Umiejetnosci interpersonalne i spoteczne pomagaja osiggngé porozumienie z innymi, a to
ma decydujacy potencjat w perspektywie dtugoterminowej, zachecajgc mtodych ludzi do budowania trwatych relacji.

. Poprawa umiejetnosci komunikacyjnych. Biorac pod uwage poziom zaawansowania grup wizytujgcych, ich wzajemne
wsparcie w rozwijaniu umiejetnosci skutecznej komunikacji byto istotne.

*  Edukacja réwiesnicza prowadzi do rozwijania umiejetnosci pracy zespotowej, poniewaz uczestnicy sg zaangazowani w
zadania, ktérych nie moga wykona¢ samodzielnie.

*  Edukacja réwiesnicza oparta na sztuce, tworzy przyjazne srodowisko, w ktérym ludzie czuja sie komfortowo. Kiedy
otoczenie przybiera ksztatt szkoty lub wspdlnoty, obecnos¢ zaangazowanych, aktywnych, Swiadomych i
zainspirowanych mfodych ludzi jest niezwykle cenna.

Proces i rozwdj sg wspierane, gdy mtodzi ludzie uczg sie od siebie nawzajem. Kiedy ktos jest w stanie nauczy¢ umiejetnosci
lub odrobiny wiedzy innych réwiesnikow, uczy z pasja, docierajac do sedna umiejetnosci lub tematu i wypetniajgc wszystkie
mozliwe luki, aby jak najlepiej wykorzysta¢ doswiadczenie - zaréwno dla siebie, jak i dla innych.

Rozdziat 2: W jaki sposéb edukacja rdwiesnicza oparta na dziataniach artystycznych moze by¢ zastgpiona edukacja i dziataniami
online?

Wedtug szacunkéw w szczytowym okresie pandemii COVID-19 ponad 1,5 miliarda dzieci zostato pozbawionych dostepu do szkét i
nieformalnych zaje¢ edukacyjnych. W ciagu rozwoju pandemii w krajach na catym swiecie, instytucje edukacyjne zostaty
zmuszone do szybkiego przejscia z edukacji bezposredniej na "awaryjng nauke zdalng". Napiete ramy czasowe utrudniaty
projektowanie odpowiednich zasobdéw i programéw edukacyjnych.

Wyzwania te dotyczyty zaréwno edukacji formalnej, jak i pozaformalnej. Wyzwania, jakie ta sytuacja naktada na nauczycieli i

edukatoréw, obejmuja koniecznos¢ szybkiego opracowania wysokiej jakosci edukacyjnych

materiatow, dostosowania metodologii nauczania, ograniczonego dostepu do sprzetu i zasobdw oraz potrzebe znaczacego

wykorzystania roznorodnych narzedzi i metod cyfrowych (Costa et al, 2021).

Pandemia spowodowata potrzebe wprowadzenia po raz pierwszy elementu formalnej i nieformalnej edukacji online w skali
globalnej. Dodatkowo byto wyzwaniem, ze ta forma edukacji nigdy wczesniej nie funkcjonowata w takim otoczeniu. W
odpowiedzi na te dazenie technologia cyfrowa byta postrzegana jako mozliwo$¢ nauczania i uczenia sie w tych trudnych czasach.
Jednak jeszcze zanim pandemia zaczetfa rzucaé wyzwanie naszemu zyciu, pojawity sie rozwigzania online, aby poradzi¢ sobie
z takimi kwestiami, jak bariery geograficzne, przeszkody spoteczno-ekonomiczne, ktére utrudniajg dojazdy do pracy, potrzeba
bardziej elastycznych ram czasowych i wiele innych.

W tych okoliczno$ciach wydarzenia i dziatania kulturalne musiaty réwniez znalez¢ swojg droge w srodowisku online/cyfrowym.

To samo dotyczyto praktyk partnerskiego uczenia sie (zwykle znajdujgcych sie w kregostupie dziatan kulturalnych), ktére
musiaty zosta¢ dostosowane do nowej rzeczywistosci.

Lekcja 1: Wskazéwki dotyczace skutecznej nauki i aktywnosci online
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Przejscie na nauczanie online nie oznacza jedynie umieszczenia w sieci tresci stworzonych dla edukacji bezposredniej. Badania
dotyczgce rozwoju zawodowego nauczycieli pokazujg kluczowg role szkolenia
nauczycieli we wiasciwym korzystaniu z narzedzi cyfrowych w potaczeniu z odpowiednim podejsciem
pedagogicznym i planem (artykut internetowy UNESCO, 2021). W tym nowym otoczeniu nauczyciele muszg uczy¢ sie i ¢wiczy¢
nowe role, np. petnic¢ role moderatordw, projektantow tresci edukacyjnych i obserwatoréw podczas zaje¢ online. (Temat ten
jest dalej omawiany i prezentowany w module 2).
Nie mozna zastapi¢ interakcji twarzg w twarz kulturowych praktyk peer-learningowych. W tym sensie, zastanawiajac sie nad
wiodgcym pytaniem rozdziatu (w jaki sposob bezposrednie podejscie do peer-learningu i jego wydarzen kulturalnych mozna
zastqgpic uczeniem sie i dziataniami online) unikaliby$my uzycia stowa
""zastgpienie". Opisalibysmy to raczej jako zmiane, ktérg nalezy przeprowadzi¢ ostroznie i z planem pedagogicznym. Aby ta
zmiana online/cyfrowa miata znaczenie dla uczestnikéw, mozna zastosowac kilka praktyk.

Ponizej znajduje sie kilka tips, ktdre moga utatwic przejscie, minimaliyujagc wyzwania i niespodzianki. Zostaty one opisane w
literaturze (Aargon, 2003; Esani n.d, p.2) i odpowiednie artykuty internetowe. ( zob.
https://community.brightspace.com/s/article/The-Transition-from-Face-to-Face-to-Online-Learning-Maintainingan-Engaging-
Experience )

Poczatkowe planowanie kursu/aktywnosci, ktére majg by¢ prowadzone onlineUpewnij sie, ze przeanalizowate$
kazdy najmniejszy szczegot kursu/aktywnosci przed jego udostepnieniem online, aby unikngé niespodzianek i utatwic
doswiadczenie ucznia.

“Na poczgtku wazne jest, aby zastanowic sie, kogo, czego i jak bedziesz uczyc. Moze to zajqc troche czasu, ale warto
zainwestowac czas w planowanie kazdego pojedynczego kroku, ktory moze prowadzi¢ do spdjnego doswiadczenia edukacyjnego
online. Zwykle wysytam kwestionariusz online przed rozpoczeciem kursu, aby uzyskac informacje o uczestnikach, a nastepnie
odpowiednio dostosowuje tresc. Dzieki temu doswiadczenie online moze by¢ bardziej dostosowane do indywidualnych potrzeb.
“(nieformalny edukator STEAM w makerspace w Atenach, Grecja)

Tworzenie srodowiska obecnosci spotecznej podczas korzystania z Internetu Odpowiednie badania (Aargon,
2003; Esani n.d) pokazuja, ze istnieje silny zwigzek miedzy poczuciem bycia w spotecznosci a ogdlng satysfakcjg
uczestnikdw z korzystania z Internetu. Warto poswieci¢ czas na poczatku (najlepiej na etapie planowania) na to, w jaki
sposdb poczucie obecnosci wspolnej zostanie wzmocnione lub zwiekszone.

“Kiedy rozpoczeta sie sesja online, pozwolono nam sie zaprezentowac i porozmawiac o naszych oczekiwaniach zwigzanych z

aktywnosciq online. Czutem, Ze dzieje sie cos dobrego. Zdecydowanie byto to niezbedne, aby sie poznac i pomdéc nam
zsynchronizowac nasze pézniejsze wysitki” (uczestnik online kursu BEREADY Erasmus+ dla nauczycieli na temat wirtualnych

galerii, maj 2022 r.).
Uczestnicy maja interaktywna role
Istnieje wysokie ryzyko, ze uczestnicy bedg odgrywac pasywne role i ostatecznie stracg zainteresowanie.

Srodowisko obecnosci spotecznej moze pozytywnie wptynaé na utrzymanie zaangazowania uczniéw w kursu online i

aktywnosci online. To samo dotyczy korzystania z praktyk, ktére wprowadzajg interaktywnos¢ (tj. dyskusje, brainstorming,

5
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wspolna praca online, odgrywanie rél, zadania refleksyjne, nawigacja online do interesujacych stron, zaangazowanie w
dzieleniu sie doswiadczeniami...) w sesjach online i umozliwiajg uczestnikom odgrywanie aktywnej roli.

“Prébujgc zapoznac uczestnikow z koncepcjq wirtualnych galerii, zaprositem ich do odwiedzenia wybranych galerii online, a
nastepnie do utworzenia grup i omowienia ich doswiadczert w oddzielnych pokojach online. To zadziatato
dobrze, poniewaz wszystkie grupy zagtebity sie w tres¢ kursu, a pozniej podzielity sie przemysleniami i refleksjami na sesji
plenarnej ” (trener w internetowym kursie BEREADY Erasmus+ na temat tworzenia wirtualnych galerii, maj 2022 r.).
Refleksja nad doswiadczeniami w nauczaniu i ciggte doskonalenie swoich praktyk
Wazne jest, aby trenerzy zastanawiali sie nad swoimi doswiadczeniami w nauczaniu i rozpoznawali, czy jest miejsce na
poprawe. Zaleca sie, aby zastanawiac sie nad tym, co poszto dobrze, a co nie i ulepsza¢ praktyki nauczania lub zasoby
edukacyjne. Pozyskiwanie informacji zwrotnych od uczestnikdbw moze poméc trenerowi zidentyfikowac stabe i mocne punkty
doswiadczenia edukacyjnego.
‘Pod koniec kazdej sesji zapraszatem uczestnikow do wypetnienia formularza online. Formularz zawierat tylko 3 pytania: 1. Co
poszto dobrze 2. Co nie poszto dobrze i 3. Czego nowego sie nauczyli. Ich opinie byty pouczajgce i
pomogty mi ulepszyc kolejne sesje” (trener aktywny w dziataniach projektu eCraft2Learn H2020, Ateny, GR, 2017). Wejscie w
przestrzern wymiany: inspirowanie innych i czerpanie inspiracji od innych nauczycieli/edukatorow
Wreszcie, wazne jest, aby trenerzy zachecali do pracy, ktéra odbywa sie online. Rezultatami dziatan w zakresie partnerskiego
uczenia sie online mozna dzieli¢ sie z innymi (np. poprzez ogtoszenia w mediach
spotecznosciowych, elektroniczne komunikaty prasowe, udziat w wydarzeniach online, posty na stronach internetowych lub
cyfrowych "walls of fame" , prezentacje online, otwarte dyskusje itp.) Poprzez praktyke dzielenia sie, uczestnicy mogg
inspirowac innych uczestnikdw i czerpac inspiracje od siebie nawzajem, ale takze gtebiej zastanowi¢ sie nad swoim
doswiadczeniem edukacyjnym.
“Po zakoriczeniu sesji postanowitem umiescic prace uczestnikow na FB. Wzbudzito to ich entuzjazm. Co wiecej, otrzymalismy
mite komentarze, ktére zwiekszyty pewnos¢ siebie i poczucie osiggniec uczestnikow ” (trener nauczycieli w projekcie
Roboscientists EU, Ateny, GR, 2019)

Rozdziat 3:Koncepcje cyfrowe i dziatania online w nauczaniu mieszanym (blended learning)

Ten rozdziat przedstawia blended learning jako podejscie, ktére moze by¢ wykorzystywane w kulturowym uczeniu sie od
réwiesnikow. Po krétkim wprowadzeniu do pojec i modeli blended learning, przedstawiono korzysci wynikajace z
zastosowania takiego podejscia. Ponadto przedstawiono przydatne wskazéwki dotyczgce korzystania z blended learningu z
dziataniami peer to peer w trybie cyfrowym.

Lekcja 1: Czym jest blended learning i jakie sg jego korzysci?
Blended learning to nazwa uzywana do opisania doswiadczen edukacyjnych, ktére wykorzystujg zaréwno uczenie sie twarzg w
twarz, jak i uczenie sie i interakcje za pomocg technologii (Cleevelant- Innes && Wilton, 2018).
Garrison &Vaughan (2008) podkreslajg sposéb, w jaki te dwa rdzne tryby sg tgczone i opisujg blended learning jako
"przemyslane potaczenie doswiadczen uczenia sie twarza w twarz i online". Przy tak przemyslanym
pofaczeniu, inni badacze koncentrujg sie bardziej na podaspektach podejscia blended learning, stwierdzajac, ze moze ono
rowniez obejmowac formalne lub nieformalne, wirtualne lub fizyczne, zaplanowane lub

niezaplanowane dziatania. Kluczowym elementem blended learningu jest integracja komponentéw online i faceto-face oraz ich

wzajemne wzmacnianie (Rosen &Vanek, 2020).Warto zauwazy¢, ze Hannon & Macken (2014)przedstawiajg 3 modele

mieszanego uczenia sie, ktére pozwalajg lepiej zrozumiec¢, w jaki sposéb mozna taczyé doswiadczenia fizyczne i
wirtualne/cyfrowe .

Face-to-face Online Face-to-face
sessions tutorials presentations

Face-to-face
sessions

Synchronous Asynchronous
activities activities

Grafika x: 3 modele blended learningu (Hannon & Macken, 2014)

Model 1 - mieszana prezentacja i interakcja: W pierwszym modelu gtéwnym zrédtem nauki jest interakcja twarzg w twarz.
Dziatania online petnig role uzupetniajaca, wspierajac lekcje bezposrednie. Dziatania te sg czescig pracy domowej’
kursantéw. Metoda flipped classroom to najbardziej powszechne podejscie.

Model 2 - blok mieszany: Drugi model to potgczenie nauki bezposredniej i nauki online podzielonej na bloki nauki. Nauczyciel
ma mozliwos¢ zaprojektowania jednego bloku, ktdry bedzie obejmowat bardziej intensywne nauczanie, a nastepnie drugiego
bloku z nauka online itd.
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Model 3- W petni online: Trzeci model jest przeznaczony wytgcznie do nauczania online, ale sktada sie z dwdch czesci: jednej z
dziataniami synchronicznymi i jednej z dziataniami asynchronicznymi. W pierwszym przypadku
istniejg interakcje online w czasie rzeczywistym miedzy nauczycielem a uczniami, a w drugim uczniowie uczg sie
we wiasnym czasie materiatow edukacyjnych (Cleevelant- Innes & Wilton, 2018).Rdzne przeprowadzone badania podkreslajg
korzysci ptynace z podejscia blended learning w réznych kontekstach. W kilku przypadkach stwierdzono, ze:

¢ Jest bardziej skuteczne niz tradycyjne uczenie sie twarzg w twarz pod wzgledem tego, ze uczniowie maja lepsze wyniki w nauce
(Namyssova i in., 2019).

¢ Stwierdzono, ze jest bardziej skuteczny réwniez dla dorostych uczacych sie podstawowych umiejetnosci niz tylko nauka twarzg w
twarz lub tylko online (Rosen & Vanek, 2020).

*  Stwarza uczniom mozliwosci rozwijania umiejetnosci cyfrowych i umiejetnosci uczenia sie online (Rosen &Vanek, 2020).

. poza tym zapewnia uczniom elastycznos¢ i autonomie, zwtaszcza gdy korzystajg z asynchronicznych materiatéw i dziatan, daje im
mozliwosé uczenia sie we wiasnym tempie (Linder, 2017).

. blended learning promuje motywacje ucznidw, angazujgc ich w aktywne uczenie sie, rozwija krytyczne myslenie oraz zacheca do
pracy zespotowej i wspotpracy poprzez komunikacje (Namyssova i in., 2019)Dlatego tez nauczyciele sg w stanie zwieksza¢ motywacje
uczniéw, pod warunkiem, ze kurs jest dobrze przygotowany i prowadzony, oszczedzajac jednoczesnie czas na nauczanie osobiste.

*  zaprojektowane materiaty dydaktyczne wykorzystywane w nauczaniu mieszanym sg trwate i mogg by¢ ponownie wykorzystane w
przysztosci.

Lekcja 2: Jakie zajecia edukacyjne online powinny by¢ prowadzone i jak z nich korzysta¢ w nauczaniu peer-to-peer?

Uczenie sie peer-to-peer wykorzystuje Internet aby przyjg¢ cyfrowa forme online. Te formy uczenia sie mozna rozszerzy¢ wsrod
ucznidw za pomoca technologii cyfrowej, aby zmieni¢ sposéb wspédtpracy i wymiany wiedzy. Dlatego poczucie wspotpracy i
orientacji na spoteczno$s¢ mozna zachowac w cyfrowym uczeniu sie od siebie nawzajem - jesli dziatania edukacyjne sg
odpowiednio wdrazane.

Ale co obejmuja te dziatania edukacyjne online wykorzystywane w nauczaniu mieszanym? Oto kilka przyktaddéw:

*  Synchroniczne i asynchroniczne dyskusje online

*  Samoocena online

° Blogi, wiki

*  Wirtualne wycieczki terenowe

*  Wirtualne laboratoria

*  Symulacje

*  Rozwigzywanie probleméw

. Mapowanie koncepcji i interaktywne obiekty edukacyjne

. Udostepnianie plikdéw (aplikacje Google, takie jak Dokumenty Google, Arkusze kalkulacyjne i Prezentacje)
*  Ustugi online do czatu pisemnego i gtosowego itp.

. Filmy nagrywane przez uczniéw w oparciu o ich wiedze lub doswiadczenie w danej dziedzinie i przesytanie ich na cyfrowa platforme
edukacyjng dostepna dla wszystkich.

*  Wirtualne saly klasowe (Google classroom, Edmodo)

Wreszcie, synchroniczne aplikacje do wideokonferencji - np. Zoom, Skype, Microsoft Teams, Webex - s bardzo popularne w
organizacji cyfrowych dziatan peer-to-peer. Swojg popularnos¢ zawdzieczajg charakterystyce interaktywnosci. Uczestnicy sg w stanie
wchodzi¢ w interakcje miedzy soba, zapewniajac nauczycielowi, ktéry organizuje te zajecia, role prowadzacego. W zwigzku z tym
tworzone jest wirtualne srodowisko odpowiednie do wspotpracy miedzy uczniami.

Korzystanie z tego srodowiska moze mie¢ miejsce, gdy moderator przydziela role i zadania uczniom lub uczestnikom podcyas
cyfrowej aktywnosci. Poczgtkowo powinni oni przygotowac sie, wybierajac konkretny temat zainteresowania (np. dziatania

na rzecz klimatu, ubdstwo, réwnos¢ ptci). Nastepnie uczestnicy powinni wykorzysta¢ narzedzia cyfrowe do stworzenia
odpowiednich tresci zwigzanych z wybranym tematem. Wspdtpraca moze odbywac sie osobiscie lub w petni online, w

zaleznosci od okazji. Stworzone tresci w formie cyfrowej mozna nastepnie przesta¢ do otwartej bazy danych, umozliwiajac

dostep do nich uczniom z dowolnej czesci Swiata. W ten sposéb mozna wspiera¢ wymiane kulturowa i rozpoczac dialog
miedzykulturowy miedzy uczestnikami

Lekcja 3: Wskazowki dotyczgce udanego srodowiska nauczania mieszanego

Poniewaz natura blended learningu pozwala na wysoki stopien niezaleznosci ze strony nauczyciela, istnieje kilka wskazowek, ktére moga
utatwic przygotowanie zajec:
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. przeanalizuj potrzeby swoich ucznidw. Ilu uczestnikdw liczy grupa? W jaki sposéb role zostang przydzielone kazdemu uczniowi,
zwtaszcza podczas pracy z duzymi grupami?

. rozwaz infrastrukture technologiczng dostepna zaréwno dla nauczyciela, jak i ucznia. Czy uczestnicy posiadajg umiejetnosci
technologiczne pozwalajgce na wykonanie okreslonego zadania cyfrowego?

*  zastanow sie nad preferencjami ‘ucznidw przed sfinalizowaniem metody cyfrowej, zwtaszcza podczas pracy z grupami dorostych.

*  nie prébuj pobierac tresci bez uprzedniego dostosowania ich do srodowiska blended learning.
¢ S$wiadomie wybierz zadania, zanim wybierzesz cyfrowg metode nauki, ktéra ma by¢ uzyta. Planowanie z wyprzedzeniem jest bardzo
wazne, aby zaspokoi¢ potrzeby’ uczniow.

*  korzystaj z r6znych narzedzi cyfrowych
¢ dziatania w klasie online powinny byc¢ potgczone z dziataniami w klasie offline.
*  zachecaj do interaktywnosci

2.Rola pedagogdw i innych treneréw

Multiplikatorzy odgrywajg znacznie wiekszg role w zwracaniu uwagi na nowe metody. Pedagodzy, pracownicy socjalni i
nauczyciele odgrywajg wazna role, wdrazajgc metody poprzez tworzenie dziatan online. W tych formatach nadal dostosowuja
zasade peer-to-peer, ale ich rola jako mediatoréw kulturowych, moderatordw i ttumaczy jest bardziej ztozona.

Rozdziat 1: wprowadzenie do roli pedagogow
Pedagodzy, pracownicy socjalni i nauczyciele odgrywajg wazng role w cyfrowym peer-learningu. Rola ta wymaga: wdrazania
metod wzajemnego uczenia sie w sferze cyfrowej, utatwiania/moderowania procesu, mediacji kulturowej i umiejetnosci
ttumaczeniowych oraz pewnych kompetencji cyfrowych (Chandra & Palvia, 2021). Kazde dziatanie moze wymagac réznego
przygotowania do cyfrowego procesu uczenia sie. Niemniej jednak, jako pedagog cyfrowy, pracownik socjalny i nauczyciel,
istniejg pewne zasady, ktorych przestrzeganie moze okaza¢ sie przydatne:

Lekcja 1: Kontekst cyfrowy
Rozwijanie kompetencji cyfrowych i budowanie umiejetnosci technicznych pomoze ci poczu¢ sie pewniej w cyfrowym $wiecie.
W dzisiejszych czasach podstawowa wiedza jest ogdlnie znana i przyswajana poprzez nasze codzienne dziatania online.
Niemniej jednak zapewni ci to doswiadczenie i moze przynies¢ nowe pomysty i narzedzia, w jaki sposéb uczynic cyfrowe
uczenie sie réwiesnikow (peer learning) bardziej interesujacym i dostepnym.
Zdobywanie wiedzy i praktyki w zakresie narzedzi cyfrowych::

*  ZnajdZ zasoby/kursy/tutoriale, ktére mozesz wykorzystaé¢ do przygotowania sie do pracy cyfrowej:

*  Znajdz zasoby/kursy/tutoriale, ktére mozesz wykorzysta¢ do przygotowania sie do pracy cyfrowe;j:

*  powiniene$ poznac i nauczyc sie narzedzi do spotkan i potaczen online (naucz sie korzysta¢ z komunikatoréw wideo -
np. Zoom, Google Meet; platform medidw spotecznosciowych — np. Facebook, Instagram, TikTok; tablic roboczych
online - np.

Miro, edytoréw wideo, audio i obrazéw online - np. Canva, Twisted Wave) — zobacz Modut 3 (link)

*  uzyskac wiedze na temat wymagan technicznych dla planowanych dziatan (np.
kamera, mikrofon, potgczenie Wi-Fi, komputer, telefon komdrkowy)

*  Zaangazuj uczniéw w proces podejmowania decyzji dotyczacych technologii i narzedzi, z ktérych chca korzystaé (moga
wybrac¢ narzedzia, ktére juz znaja, ktérych uzywaja i do ktérych maja dostep).

Lekcja 2: Utatwienia

Cyfrowe metody i dziatania zwigzane z uczeniem sie peer-to-peer moga byc¢ nieznane i mylace dla uczestnikéw. Musimy
pamietac, ze nie wszyscy majq takie same kompetencje cyfrowe i dostep do technologii. W zwigzku z tym zapewnienie
cyfrowego partnerskiego uczenia sie wymaga moderowania i utatwiania procesu odpowiedniego i dostosowanego do
uczestnikdw i srodowiska cyfrowego. Jako facylitator mozesz:

. Mozesz zapewnic wsparcie i zaprojektowac wzajemne uczenie sie zgodnie z potrzebami uczniéw, ktérzy maja
ograniczony dostep do technologii cyfrowych. Zachowaj otwartos¢ umystu i gotowosé do dostosowania plandw i
dziatan do nieoczekiwanych potrzeb, ktdre moga pojawic sie w trakcie procesu.

. Upewnij sie, ze uczniowie wiedzg, jakiego sprzetu i narzedzi cyfrowych potrzebuja. Aby wszyscy uczestnicy osiggneli ten
sam poziom kompetencji cyfrowych, mozesz zapewnic proste samouczki lub wytyczne dotyczace korzystania z narzedzi
lub sprzetu, ktére planujesz na potrzeby dziatan.
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*  Zapewnij dziatania online zwigzane z budowaniem grupy i/lub rytuaty (grupowe), zadania, ktére uczniowie moga
wykonywac cyfrowo i/lub offline.

. Korzystaj z gier fabularnych.

*  Zapewnij uczniom mozliwos$é poprowadzenia czesci lekcji dla swoich réwiesnikow.

¢ Stwodrz “ciata naukowe”, pary uczniow, ktorzy pracujg razem.

*  To foster positive interaction within the group, create a common (group) agreement taking into account digital

interactions. Mozesz odpowiedzie¢ na pytania takie jak“Jak moge czuc sie zmotywowany i aktywny w naszym cyfrowym
procesie i komunikacji?”.

. Przedstaw harmonogram spotkania lub procesu (nie zapomnij réwniez o czasie wolnym i daj przestrzen do
wyprébowania réznych rzeczy— online i offline)..

. Popros uczestnikdéw o przejecie odpowiedzialnosci za przygotowanie i utatwienie dziatan, aby mogli podzieli¢ sie swoja
wiedzg i umiejetnosciami. W trakcie procesu cyfrowego mozesz dowiedziec sie, ze niektdrzy uczestnicy majg juz
rozwiniete umiejetnosci techniczne lub unikalne doswiadczenia cyfrowe, dzieki czemu mogg wspierac innych lub dzieli¢
sie swojg wiedzg. Nalezy jednak by¢ przygotowanym na ich wspieranie i zachecanie. Jesli angazujesz uczestnikdéw w
podejmowanie decyzji, traktuj ich powaznie. Wykorzystaj ich pomysty, aby ulepszy¢ dziatania, a jesli cos$ nie jest
mozliwe, zachowaj przejrzystosc i wyjasnij dlaczego.

Lekcja 3: Wsparcie
Wspieranie uczniéw w dziataniach cyfrowych polega na zrozumieniu ich potrzeb i problemodw, zwtaszcza w aspektach
komunikacyjnych i technologicznych.

*  Zadawaj pytania o ich potrzeby i trudnosci zwigzane z dziataniami cyfrowymi i zaangazowaniem. Sprébuj wspdlnie
wypracowacd rozwigzania.

*  Stuchaj uwaznie, a co najwazniejsze, pokaz uczestnikom, ze ich pomysty majq znaczenie, wdrazajac je, jesli to mozliwe.

*  Badz obecny, obserwuj ich dziatania i pomdz uczestnikom pokonac bariery jezykowe oraz poprawi¢ komunikacje i
wspdtprace ( dostarcz strategie i narzedzia cyfrowe w celu poprawy komunikacji niewerbalnej lub / i korzystaj z
ttumaczen i wizualnych narzedzi cyfrowych)..

. Poméz uczniom zrozumieé cyfrowe procesy uczenia sie i zastanowi¢ sie nad nimi, przeprowadzajac
ewaluacje.

Lekcja 4: Ewaluacja
Dobrg praktyka koriczaca kazdy proces uczenia sie jest jego ocenianie. Narzedzia cyfrowe daja nam mozliwos¢ uczynienia go
interaktywnym i indywidualnym w tym samym czasie.
. Podsumuj dziatania lub procesy uczenia sie i zadaj pytania przewodnie, ktére pomoga uczestnikom zastanowic sie nad
swoimi doswiadczeniami. Mozesz uzy¢ narzedzi cyfrowych, takich jak formularze Google i kwestionariusze lub innych
mozliwosci cyfrowych (réwniez wizualnych), aby wesprzeé proces ewaluacji.

. Upewnij sie, ze istnieje chroniona przestrzen, w ktérej uczestnicy mogg rozmawiac o swoich obawach i potrzebach.

. Umozliwiaj uczniom przekazywanie informacji zwrotnych swoim réwiesnikom.

*  Zachowaj otwarty umyst. Stuchanie, a nie ocenianie jest zawsze dobrym podejsciem.
Badz otwarty na udzielanie i otrzymywanie informacji zwrotnych. Informacja zwrotna powinna by¢ zawsze jasna, istotna,
konstruktywna, skoncentrowana na rozwigzaniach i pozytywna. Powinna dawac¢ pozytywna afirmacje i motywowac osobe do
spojrzenia na sytuacje z innej perspektywy, a tym samym inicjowac procesy zmian.

Rozdziat 2: Wyzwania i zagrozenia kulturowe, spoteczne, Srodowiskowe i cyfrowe

Lekcja 1: Wyzwania kulturowe

Przedstawiajgc pewne rzeczywistosci Globalnego Potudnia, ktérymi grupy dzielg sie swoimi Domowe historiei ich najblizszymi
otoczeniami, musimy pamietaé, ze kontekst takich historii jest rownie wazny, aby unikngc¢ stereotypizacji niektérych krajéw lub
nawet catych regionéw.Z takich stereotypdéw moga powstawac dalsze negatywne uprzedzenia, ktére w rzeczywistosci staramy
sie przezwyciezy¢ za pomoca kulturowego uczenia sie peer-to-peer. Jako edukatorzy musimy posiadac¢ dobre umiejetnosci
miedzykulturowe, aby kwestionowac takie uprzedzenia, jesli pojawig sie one podczas warsztatow. Kluczowe jest, abysmy
przeprowadzili pewne dziatania wprowadzajace, majgce na celu podniesienie $wiadomosci na temat tego,czym jest kultura,
jakie sg rozne zatozenia, ktdre przyjmujemy wobec innych ludzi w oparciu o ich pochodzenie kulturowe, a takze pomagajace
uczniom by¢ bardziej Swiadomymi tego, czym naprawde jest kultura i réznice kulturowe oraz w jaki sposéb mozemy je
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uwzgledni¢ w naszym codziennym zyciu.Poszukaj réznic i podobienstw miedzy réznymi grupami, aby pokazac, ze chociaz
kultury sg rézne, istnieje miedzy nimi wiele powigzan.

Waznym czynnikiem do rozwazenia jest réwniez réznica czasu: podczas wspotpracy z grupami z Globalnego

Potudnia, na przyktad z Ameryki Potudniowej, w czasie porannych zaje¢ szkolnych w Europie, w Ameryce Potudniowej nadal
bedzie noc. W zwigzku z tym wirtualne wymiany na zywo musza by¢ odpowiednio zorganizowane, aby umozliwic¢ grupom
uczestnictwo w normalnych godzinach dziennych.

Badz elastyczny pod wzgledem czasu! Czasami prad w krajach partnerskich jest ograniczony i watpliwe jest, czy przerwy w
dostawie pradu wystgpig w tym konkretnym momencie, w ktérym planujesz warsztaty. Miej kopie zapasowa.

Lekcja 2: Wymiana kulturowa a przywtaszczanie kultury

Wymiana kulturowa jest wazna dla dzielenia sie pomystami i wiedzg oraz budowania wzajemnego zrozumienia. Przygladanie
sie pomystom, sztuce, tradycjom, symbolom i wiedzy z innych kultur w klasie jest Swietnym sposobem na nauke i zwalczanie
stereotypdw, ale moze rowniez prowadzi¢ do niewrazliwosci kulturowej i zawtaszczania kultury.Stowo przywtaszczenie
pochodzi od tacinskiego stowa proprium oznaczajgcego “wtasnos¢”.Przywtaszczenie kulturowe oznacza zatem, ze jedna grupa
kulturowa wykorzystuje lub nasladuje elementy kulturowe innej grupy, bez zgody i usuwajac je z ich pochodzenia i
dziedzictwa. Kwestia relacji wtadzy miedzy tymi grupami kulturowymi jest bardzo wazna i nalezy zastanowic sie nad
historycznymi i obecnymi relacjami wtadzy miedzy nimi.Zawtfaszczanie kultury ma negatywny wptyw na rdzenne kultury i ich
artystow, umozliwia wzmacnianie stereotypow, ktére sg zrédtem dyskryminacji, pozwala na fatszywe przedstawianie
rdzennych ludéw i ich ekspresji kulturowej, podwazajgc wysitki na rzecz edukacji spoteczenstwa o ich historii i kulturach.
Przywtaszczenie kultury nie zawsze jest tatwe do zauwazenia, wiec jako nauczyciel masz obowigzek by¢ wrazliwym na te
kwestie i prowadzi¢ dyskusje z uczniami. Zadawaj im pytania takie jak: jakie znaczenie kulturowe ma ten obraz lub przedmiot
dla tej grupy kulturowej? W jaki sposdb usuniecie kontekstu (pochodzenia i tradycji) zmienia jego znaczenie? Czy sposdb, w
jaki uzywamy tych symboli, obrazéw lub przedmiotow jest niewrazliwy lub obrazliwy? Mozesz takze sprobowac poprosic¢
kogos, aby opowiedziat o tej kwestii z wtasnego doswiadczenia.Mozesz réwniez zapoznac sie z przewodnikiem “Think before
you appropriate” autorstwa Simon Fraser University z Vancouver w Kanadzie.

.Niektore z kostiumdéw maskaradowych sg przyktadami przywtaszczenia kulturowego. Spdjrz na plakaty, ktére studenci
Uniwersytetu Ohio w USA przygotowali, aby podnies¢ swiadomosé na ten temat w ramach kampanii“We’re a Culture Not a
Costume” z 2013 roku.Wiecej na ten temat mozna przeczytac tutaj.

Lekcja 3: Wyzwania spoteczne

Réznice spoteczne mogg stac sie widoczne w historiach domowych dzielonych przez grupy z Globalnego Potudnia i Globalnej
Pétnocy. Moze to dotyczy¢ miejsc, w ktdrych mieszkajg dzieci, posiadanych przez nie zabawek i technologii lub tatwosci
dostepu do szkét, materiatdw szkolnych itp. Zanotuj niektére z tych kwestii i zajmij sie nimi po wymianie. Przedyskutuj zrédta
tych réznic. Wazne jest, aby pokaza¢, ze réznice spoteczne nie sg konsekwencjg wiasnych dziatan, ale czescig systemowej
nieréwnosci.Nie s3 one rowniez uwarunkowane kulturowo - ludzie nie sg biedni lub pozbawieni srodkéw do zycia, poniewaz
pochodzg z okreslonego kraju lub kultury. Réznice spoteczne miedzy regionami sg wynikiem historycznego procesu
kolonizacji i ciagtej eksploatacji ludzi i zasobdéw na Globalnym Potudniu.

Miej na uwadze finansowy aspekt wirtualnych wymian: rozwaz koszty dla partneréw z krajéw Globalnego Potudnia, tak jak w
przypadku kazdego innego partnera z Twojego kraju. Przeszkody bedg sie rézni¢ w zaleznosci od grupy, ale niektérzy moga
by¢ zmuszeni do wynajecia pokoju, aby zebrac sie jako grupa lub bedg potrzebowa¢ wiecej funduszy, aby zaptacic¢ za lepsze
potgczenie internetowe lub spetni¢ wymagania wideo dotyczgce warsztatdw.

Lekcja 4: Wyzwania srodowiskowe

Wirtualne warsztaty pozwalajg na wiekszg réwnowage srodowiskowq poprzez tworzenie wymiany online miedzy grupami z
Globalnego Potudnia i Pétnocy, ktére zwykle podrézowatyby do okreslonego kraju docelowego tylko na te warsztaty. W ten
sposdb nie tylko unikamy wykluczenia oséb z mniejszymi mozliwosciami podrézowania, ale takze chronimy srodowisko,
zmniejszajac zanieczyszczenie zwigzane z podrézami miedzykontynentalnymi. Jednak wirtualne warsztaty i dziatania online
majg réwniez istotny wptyw na srodowisko: zuzycie energii, inteligentne urzagdzenia produkowane w warunkach wyzysku i
szkodliwych dla srodowiska, a pod koniec ich zycia koriczg jako toksyczne odpady elektroniczne. Krétkie badanie “Ochrona
klimatu poprzez technologie cyfrowe” z Borderstep Institute poréwnuje rézne badania i dochodzi do wniosku, ze emisje gazow
cieplarnianych spowodowane produkcjg, obstugg i utylizacja cyfrowych urzadzen koricowych i infrastruktury wynosza od 1,8
do 3,2 procent globalnej emisji (od 2020 r.). Jedng z najwiekszych przyczyn ogromnego zuzycia energii w Internecie jest w
rzeczywistosci streaming muzyki i wideo.

Lekcja 5: Wyzwania cyfrowe

Podziat cyfrowy jest bardzo realnym czynnikiem przyczyniajgcym sie do dalszej nierdwnosci w dostepie do edukacji,
informacji i (fatwiejszej) realizacji wielu praw cztowieka. Definiuje sie ja jako nieréwnos¢ miedzy ludzmi, ktérzy maja dostep
do niedrogich, niezawodnych ustug internetowych (oraz umiejetnosci i gadzetéw niezbednych do korzystania z tego dostepu),
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a tymi, ktdrzy go nie majg. W naszych warsztatach musimy zdawac sobie sprawe z mozliwosci istnienia takiej nieréwnosci nie
tylko w skali lokalnej (w$rdd naszych ucznidw, jesli musza uczestniczyé w wirtualnych sesjach z domu), ale takze globalnej,
obejmujacej grupy z Globalnego Potudnia. Potgczenie internetowe: wazne jest réwniez, aby pamietac, ze wtasnie z powodu
przepasci cyfrowej nie kazdy ma dostep do dobrego potgczenia internetowego. Moze to powodowacd trudnosci w komunikacji
(opdznienia, przerwy). Omow te kwestie z grupg przed rozpoczeciem warsztatow. Pomysl rowniez o materiatach, ktérych
bedziesz uzywac, takich jak filmy lub nagrania wideo, poniewaz mogg one jeszcze bardziej spowolnic¢ i tak juz stabe potaczenie
internetowe.

Wymagania dotyczace wideo: sprawdz z grupa, z ktorg spotykasz sie wirtualnie, czy wszystkie wymagania dotyczace przesytania
strumieniowego wideo sg spetnione. Najlepiej jest wykonac test przed spotkaniem, aby sprawdzi¢, czy obraz i dzwiek dziataja.

Lekcja 6: Wyzwania etyczne

Tworzac zdjecia i filmy grup z Globalnego Potudnia, nalezy zastanowic sie nad przekazem, jaki niosg te materiaty. Czesto
zdjecia i filmy z krajéw Globalnej P6tnocy pokazuja miejsca na Globalnym Potudniu jedynie przez pryzmat ubdstwa, katastrof i
konfliktow. Moze to (ponownie) wytworzy¢ stereotypy bezradnych ofiar na Potudniu, ktére “biali wybawcy” z Pétnocy musza
ratowac. Wazne jest, aby wykorzystywac materiaty w sposdb, ktéry pokazuje miejsca i ludzi w szerszym kontekscie, a nie tylko
poprzez jedng, pojedynczg historie.Tworzgc/wykorzystujac filmy, zastandw sie, kto opowiada historie.

Szczegdlnie wazne jest, aby by¢ Swiadomym tych kwestii podczas robienia i wykorzystywania zdjec¢ dzieci: zadaj sobie pytanie,
w jaki sposob sg one przedstawiane, kto je portretuje, czy wiesz, czy ich rodziny wyrazity zgode na wykorzystanie ich na
zdjeciach? Zwrd¢ uwage na prawa dziecka, ktére dotyczg wszystkich dzieci na catym swiecie. Dzieci z krajow Globalnego
Potudnia sg czesto wykorzystywane na zdjeciach do celéw podnoszenia $wiadomosci lub zbierania funduszy, zwtaszcza przez
organizacje humanitarne, umieszczajgc swoje twarze na plakatach lub w mediach spotecznosciowych. Nalezy pamietac o
problemie, jaki moze to spowodowac i szanowac prawo dziecka do tego, by nie by¢ widocznym lub narazonym.

obejrzyj to krotkie wideo from Médecins sans frontiers / Doctors without borders, jednej z wiodacych organizacji
humanitarnych, ktéra wyjasnia znaczenie wiadomosci w wykorzystywanych zdjeciach i filmach oraz przeprasza za swoja
historie poprzednich kampanii wykorzystujgcych obrazy “biatych zbawcow”.

Warto réwniez obejrzec inspirujace wideo nigeryjskiej pisarki Chimamandy Ngozi zatytutowane “The danger of a single story”.

Rozdziat 3: Scenariusze
Ponizej znajduje sie kilka scenariuszy, ktore przedstawiajg przyktady wyzwan, jakie trener/edukator moze napotka¢ podczas
prowadzenia dziatan edukacyjnych online. Mamy nadzieje, ze te scenariusze bedg dla Ciebie inspiracja i pomoga Ci znalez¢
ciekawe rozwigzania. Nalezy jednak pamietac, ze:
1)Kwestie opisane ponizej mozna rozwigzac na wiele réznych sposobow i
2)Kontekst moze zwiekszy¢ ztozonos¢ udokumentowanego wyzwania. Rozwigzywanie wyzwan nie zawsze jest wykonalne,
ale rozpoznanie potrzeb i okreslenie mechanizmdw ich rozwigzywania stanowi podstawe, na ktérej mozna rozwigzaé
problematyczne kwestie. Przyktad 1: Lena ma problemy z tgcznoscia

Kto Lena (edukatorka nieformalna)
Wzywanie Problemy z potgczeniem
Ucznie 20 uczniéw/w wieku 18-22
Narzedzia Zoom

Kontekst/obszar problematyczny

Lena jest pedagozka w organizacji edukacyjnej non-profit. Pracuje z grupami dorostych uchodzcéw i migrantéw, ktérzy prébuja
nauczy¢ sie greckiego jako drugiego/obcego jezyka. Z powodu pandemii zostata zmuszona do przeniesienia swoich zaje¢ online,
a organizacja non-profit udostepnita w tym celu konto Zoom. Lena informuje swoich uczniéw za posrednictwem WhatsApp, ze
zajecia beda kontynuowane za posrednictwem Zoom i jest przygotowana do pierwszej lekcji. Uczniowie skarzg sie, ze nie mogg
Sledzi¢ planu lekcji stworzonego przez Lene, poniewaz ich telefony komdrkowe nie sg kompatybilne z wieloma aplikacjami i nie
moga pracowac na kilku stronach jednoczesnie. Ponadto wspominaja, ze ich ekran jest zbyt maty i nie moga tatwo odczytac
tego, co Lena pisze na tablicy. Wreszcie Lena zauwaza, ze wielu ucznidéw jest nieobecnych. Po zakoriczeniu lekcji Lena zdaje
sobie sprawe, ze nieobecni uczniowie nie mieli danych mobilnych, aby sie potaczyc.

Dziatania / kluczowe kwestie / rozwigzania
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Lena zwraca sie do Ngo i prosi o fundusze na zapewnienie uczniom abonamentéw komérkowych, aby mie¢ wystarczajgca
ilos¢ danych do dostepu do lekcji. Ponadto korzysta z asynchronicznej platformy edukacyjnej,- takiej jak Google Classroom
(https://edu.google.com/workspace-for-education/classroom/)- aby tworzy¢ materiaty edukacyjne dla uczniéw, do ktérych
beda mogli dotrze¢ w swoim czasie. Co wiecej, decyduje, ze bedzie projektowac lekcje bez uzycia trudnych w uzyciu aplikacji
i bedzie polega¢ na interaktywnej tablicy - takiej jak Miro -(https://miro.com/) - do podzielenia sie podczas lekcji. Wreszcie,
musi wzig¢ pod uwage, ze musi uzywac czcionki o duzym rozmiarze, aby utatwic¢ uczniom nauke. Lena postanawia
zastosowac te dziatania naprawcze, aby rozwigza¢ wyzej wymienione problemy i utatwi¢ uczniom zaangazowanie w proces
uczenia sie, majac Swiadomosc, ze moga pojawic sie nowe wyzwania, ktére bedg wymagaty szybkich dziatan z jej strony.
Przyktad 2: Btednie obliczona réznica czasu

Kto Zori (edukatorka nieformalna)

Wzywanie Réznica czasu / problemy techniczne

Ucznie 6 mtodziez z uposledzeniem umystowym / w wieku 16-18 lat
Narzedzia Zoom

Kontekst/obszar problematyczny: Unijna moderatorka warsztatéw kulturowych organizuje spotkanie grupy kulturowe;j z
Etiopii z grupg mtodych oséb z niepetnosprawnoscig umystowg z Butgarii. Istnieje jednogodzinna réznica miedzy dwoma
fizycznymi lokalizacjami, jednak prowadzacy warsztaty z Etiopii pominat ten fakt i spotkanie / aktywnos¢ online rozpoczyna
sie bez udziatu Etiopii. Faktem jest, ze osoby z niepetnosprawnoscia umystowg potrzebuja stabilnosci, szczegétowego planu i
rutyny. Odktadanie dziatania nie wchodzi w gre, wiec moderator UE szybko organizuje innego cztonka zespotu, aby
skontaktowat sie z zespotem z Etiopii i zachecit ich do jak najszybszego dotgczenia. W miedzyczasie moderator UE uzyskuje
dostep do bazy danych z prezentacjami i filmami z historiami grupy etiopskiej, aby rozpocza¢ prezentacje grupy. Z 40-
minutowym opdznieniem dotacza moderator i zesp6t z Etiopii. W rzeczywistosci jest to dobra frekwencja, poniewaz
cztonkowie grupy butgarskiej uzyskali pewne informacje i moga zadawac¢ pytania. Moderator z UE przejat role prezentera
grupy. Kiedy przybywaja cztonkowie grupy etiopskiej, poznaja grupe butgarska i odpowiadajg na pytania.

Dziatania / kluczowe kwestie / rozwigzanialak zapobiec takim sytuacjom? Ustaw przypomnienie na dzien przed spotkaniem,
aby ponownie sprawdzic¢ strefy czasowe i skontaktowac sie z grupg partnerska, aby przypomniec im o wszelkich réznicach
czasowych, ktére muszg wzigé pod uwage. W kazdym przypadku kazdy moderator musi byé przygotowany z materiatami na
temat grupy partnerskiej, aby mogt rozpoczac i przeprowadzié¢ aktywnosé online, gdy ma uczestnikow z niepetnosprawnoscia
umystowa. Nawet jesli czas zostat wynegocjowany, wszystko moze sie zdarzy¢ kazdemu, a okreslony cztonek moze nie by¢ w
stanie uczestniczy¢ we wczesniej ustalonym spotkaniu.

Ten sam scenariusz obowigzuje w przypadku problemoéw technicznych. W tym przerwy w dostawie pradu. W

przypadku, gdy uczestnicy nie zmagajg sie z wyzwaniami psychicznymi, nalezy poinformowac wszystkich cztonkéw o
mozliwych problemach, ktére moga powodowaé niedogodnosci i zaktécac lub uniemozliwiaé spotkanie, tak aby zawsze
istniata mozliwo$¢ zmiany harmonogramu

Przyktad 3: Trudno zrozumie¢

Kto Zori (Edukatorka nieformalna)
Wyzwanie Problemy jezykowe

Uczniowie 20 dzieci / w wieku 11-13 lat
Narzedzia Zoom

Kontekst/obszar problematyczny
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Podczas warsztatow miedzy grupa z kraju afrykanskiego a grupg studentow z Butgarii, dla moderatoréw z obu krajow staje sie
jasne, ze mtodzi ludzie z Butgarii nie rozumiejg wystarczajgco dobrze swoich réwiesnikéw z RPA. Wiele zostato przeoczone.
Moderatorzy wkraczajg do akcji, zachecajgc mtodych ludzi do przerywania i proszenia o wyjasnienia, gdy trudno im co$
zrozumied. Facylitatorzy wchodzg w role ttumaczy. Spotkanie przedtuza sie, aby zapewnic¢ wystarczajgco duzo czasu na
zaplanowane dziatania i wymiane pogladow.

Dziatania / kluczowe kwestie / rozwigzania

Jak temu zapobiec? Zapewnij grupie butgarskiej filmy stworzone przez grupe afrykanska z wyprzedzeniem, aby umozliwi¢ im
przyzwyczajenie sie do akcentu. Jesli butgarscy studenci nadal maja trudnosci ze zrozumieniem, zaplanuj z wyprzedzeniem
dtuzszy czas na spotkanie, podziel prace ttumaczeniowa w zespole i uSwiadom wszystkim, dlaczego jest to konieczne. Zréb to
ostroznie, aby nikogo nie urazi¢. Wyjasnij potrzebe ttumaczenia ze wzgledu na brak praktyki, a jednoczesnie potrzebe
krystalicznie czystego zrozumienia w grupie miedzynarodowe;j.

Przyktad 4: Ciekawos$¢ w sprawach nie zwigzanych z tematem

Kto Zori (Edukatorka nieformalna)
Wyzwanie Problemy z porzgdkiem spotkania
Ucznie 20 dzieci / w wieku 11-13 lat
Narzedzia Zoom

Kontekst/obszar problematyczny

Réznice kulturowe sa tak intrygujace, ze podczas warsztatow miedzy grupa tanzanska i butgarska, cztonkowie kazdej ze stron
przejmuja dyskusje i zasypuja spotkanie pytaniami, ktére nie majg zwigzku z konkretnym tematem spotkania. Czas jest
spedzany na rozmowach, ktére moga nie by¢ istotne dla tego powaznego tematu, ktéry moderatorzy, ktérzy sie znaja,
wynegocjowali i przygotowali..

Dziatania / kluczowe kwestie / rozwigzania

Aby temu zapobiec, nalezy albo zaplanowac sesje w catosci poswiecong wzajemnemu poznaniu sie (jest to zazwyczaj dobry
pomyst), albo szybko wkroczy¢ i potozy¢ kres takiej dyskusji, ustalajac spotkanie w celu lepszego poznania sie w najblizszym
czasie, na ktére mtodzi ludzie mogg czekac z niecierpliwoscia.

Przyktad 5: Anna przenosi aktywnosc fizyczng do systemu online i wprowadza mechanizmy interakcji.

Kto Anna (nauczycielka tanca)

Wyzwanie Przenoszenie aktywnosci fizycznej do trybu online
Ucznie 12 uczniéw/ w wieku 16-18 lat

Narzedzia Zoom, Youtube , Narzedzia do nagrywania wideo

Kontekst/obszar problematyczny

Anna uczy tarica miedzykulturowa grupe uczniéw (16-18 lat). Taniec jest “narzedziem”, ktdre zbliza uczniéw do siebie, a
jednoczesnie pozwala im wyrazi¢ siebie w kreatywny sposéb. Wyzwania zwigzane z COVID-19 zmusity Anne do przejscia
do trybu online. Zmiana nie byta tatwym procesem, a Anna d3azy do znalezienia sensownego sposobu na zaangazowanie
uczniéw w lekcje tanica online. Kluczowe jest réwniez wprowadzenie pewnej interaktywnosci wsrdd uczestnikow
Dziatania / kluczowe kwestie / rozwigzania

Anna postanowita uruchomié nowy projekt, w ktérym uczestnicy w parach beda dzieli¢ sie filmem przedstawiajgcym
preferowany przez nich taniec z innymi, podajac kilka kluczowych informacji. Wideo moze by¢ czyms juz dostepnym na
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Youtube lub stworzonym od podstaw przez uczestnikdw. Anna poprosita ucznidow o przestanie swoich prac na tydzien przed
prezentacjg, aby miata czas na odpowiednie przygotowanie sesji. Podczas sesji zaprasza ucznidow do dyskusji online i odgrywa
dyskretna role w podtrzymywaniu dyskusji poprzez zadawanie pytan. Kiedy wszystkie prezentacje dobiegna korica, Anna rzuca
studentom wyzwanie, aby nagrali siebie, wykonujgc taniec, ktory najbardziej ich zainteresowat lub wyrazajgc swoje uczucia i
mysli wywotane konkretnymi/wybranymi prezentacjami taricow”.

3.Wprowadzenie do koncepcji cyfrowych i podejs¢ online do kulturowych zaje¢ peer-learningowych

Wprowadzenie

Wiedza na temat cyfrowych i kreatywnych metod wymiany oraz znaczenia mediéw spotecznosciowych: Modut ten stanowi
wprowadzenie do spektrum mozliwych kreatywnych koncepcji cyfrowych i formatéw online w edukacji, a takze do tego, w
jaki sposob platformy mediow spotecznosciowych wykorzystywane przez influenceréw moga odgrywac wazng role w
promowaniu aktywizmu na rzecz zrownowazonej edukacji.

Rozdziat 1: Koncepcja cyfrowa, formaty online, wprowadzenie do nauczania i uczenia sie online
Edukacja online i cyfrowa bardzo sie rozwineta w ciggu ostatnich kilku lat. Rok 2020 zmusit nas wszystkich do przeniesienia i
przeksztatcenia naszych dziatarn w formaty cyfrowe. Przyniést jednoczesnie duze wyzwania i nowe mozliwosci. Biorgc pod uwage
zrownowazong, globalng edukacje, pozwolito nam to na interakcje, dzielenie sie wiedzg i taczenie sie poza granicami czasowymi i
przestrzennymi. Charakter uczenia sie online i cyfrowego (JoséSousa, Lucia Maroco, Gongalves, Machado, 2022) wymaga
zrozumienia wykorzystywanych narzedzi, mozliwosci, platform mediéw spotecznosciowych, odpowiednich technologii i barier we
wdrazaniu réznych kreatywnych metod w edukacji online i/lub cyfrowej (Rennie, Smyth, 2020).

Lekcja 1: Kompetencje cyfrowe

Instytucje edukacyjne, organizacje, a zwtaszcza edukatorzy potrzebujg szkolen, ktére pozwolg im zidentyfikowaé i wybrac
najbardziej odpowiednie metody z szerokiej gamy réznych dostepnych opcji nauczania i uczenia sie online oraz zastosowac je
w znaczacych kontekstach w klasach lub grupach edukacyjnych. W procesie wtgczania technologii cyfrowych do edukacji,
kluczowymi aspektami sukcesu sg kompetencje cyfrowe nauczycieli, ich pewnos¢ siebie i nastawienie do nowych
technologii. Zdecydowana wiekszos$¢ nauczycieli (ponad 85%) zgadza sie, ze ICT (technologie informacyjno-komunikacyjne)
pomagaja uczniom rozwijac¢ wieksze zainteresowanie nauka, umozliwiajg im dostep do lepszych zrédet informacji i pomagaja
pracowac na poziomie odpowiednim do ich potrzeb edukacyjnych.

Urzadzenia technologiczne wkroczyty we wszystkie aspekty naszego codziennego zycia. W spoteczenstwie cyfrowym
koncepcja kreatywnosci jest poddawana ponownej refleksji. Rzeczywiscie, mozliwosci technologii moga miec silny wptyw na
procesy tworcze i osiggniecia. W kreatywnych i artystycznych dziedzinach edukacji i uczenia sie peer-to-peer metody i
technologie cyfrowe dajg nam szerokie spektrum mozliwych kreatywnych koncepcji i narzedzi. Niektdre z nich, na przyktad
tworzenie wideo, muzyki, projektowanie wizualne, fotografia itp. sg juz narzedziami nieodtgcznie zwigzanymi z praktykami
tworczymi oraz sferg cyfrowg i internetowa. Niemniej jednak musimy zréwnowazy¢ nauke online z dziataniami offline,
szczegllnie w sztukach performatywnych, np. tancu i teatrze. Wdrazajac mieszane / hybrydowe uczenie sie peer-to-peer,
mozemy wykorzysta¢ mozliwosci Internetu jako narzedzia do tgczenia sie z innymi oraz dzielenia sie i projektowania naszej
pracy. Mozna stosowac rézne metody, takie jak indywidualne lub grupowe rozmowy wideo, tworzenie i przesytanie filmow,
galerie i biblioteki online, artboardy, podcasty, a nawet czaty / komunikatory w mediach spotecznosciowych (np.
komunikatory wideo - np. Zoom, Goggle Meet; platformy mediéw spotecznosciowych — np. Facebook, Instagram, TikTok;
tablice robocze online - np. Miro, edytory wideo, audio i obrazéw online - np. Canva, Twistedwave). Lekcja 2: Identyfikacja
potrzeb grup

Wiele dziatan i metod uczenia sie w trybie offline peer-to-peer mozna przenies¢ lub wdrozyé w niektdrych aspektach do
sfery cyfrowej i online. Aby dopasowac rdozne rodzaje dziatan artystycznych, konteksty, lokalizacje i szereg dostepnych
technologii, kluczowe jest okreslenie potrzeb grupy>. a nastepnie zbadaé, w jaki sposéb Internet i narzedzia cyfrowe moga
na nie reagowac i je wspiera¢. Mozna to zrobi¢ na kilka sposobdw. Po okresleniu grupy mozna wypetnic¢ formularze Google,
w ktdrych zawarte sg pytania dotyczace ich profilu i potrzeb. Mozna to rowniez zrobi¢ poprzez dyskusje grupowe lub
wywiady jeden na jeden. Wtgczenie medidw spotecznosciowych i popularne platformy medialne (np. YouTube, Vimeo,
Instagram), jako przestrzenie do dzielenia sie i nawigzywania kontaktdw, majg obecnie kluczowe znaczenie dla wspotpracy i
“horyzontalne” doswiadczenie edukacyjne. Ma zdolnos¢ i duzy potencjat do budowania sieci, aktywowania procesu uczenia
sie, angazowania ucznidw oraz angazowania lub rozwijania spersonalizowanych podejs¢. Lekcja 3: Rodzaje kurséw online
Mozemy podzieli¢ rézne narzedzia i metody cyfrowe na trzy kategorie, ktdre stuzg zwiekszeniu podstawowych umiejetnosci
uczenia sie peer-to-peer, takich jak komunikacja, kolaboracja, and kreatywnos¢. Opierajac sie na metodach opracowanych juz
w dziedzinie edukacji szkolnej, mozemy podzieli¢ rodzaje kurséw online, ktdre mozna réwniez zastosowaé do uczenia sie
peer-to-peer.

*  Asynchroniczne kursy online
Tego typu kursy nie odbywaja sie w czasie rzeczywistym. Réwiesnicy otrzymuja tresci i zadania oraz majg okreslone ramy
czasowe na ukonczenie zajec i egzamindw. Interakcja zwykle odbywa sie za posrednictwem foréw dyskusyjnych, blogow i

14



AN Co-funded by CULPEER
BN the European Union DHG!TAE:\

wiki. W rezultacie nie ma czasu na spotkania klasowe. Asynchroniczne srodowiska nauki online sg skuteczne dla studentow z
ograniczeniami czasowymi lub napietym harmonogramem.

*  Synchroniczne kursy online
Tego typu oferty kurséw wymagajg od instruktora i wszystkich zapisanych uczestnikow jednoczesnej interakcji online. Podobnie,
pod pewnymi wzgledami, jak w przypadku webinaru, uczestnicy wchodzg w interakcje za posrednictwem czatu tekstowego,
wideo lub audio. Synchroniczne $rodowiska edukacyjne umozliwiajg uczestnictwo w kursie na odlegtos¢ w czasie rzeczywistym.

. Kursy hybrydowe
Znane rowniez jako kursy mieszane, sg to srodowiska uczenia sie, ktore pozwalajg zaréwno na interakcje osobistg, jak i
online. Zazwyczaj kursy hybrydowe spotykajg sie osobiscie kilka razy w ciggu semestru i zapewniajg komunikacje
komputerowg pomiedzy tymi spotkaniami twarzg w twarz.

Rozdziat 2: Wprowadzenie do medidéw spotecznosciowych i analiza gtéwnych platform mediéw spotecznosciowych dla edukacji
Platformy medidéw spotecznosciowych sg powszechnie uzywane przez prawie wszystkich. Poczawszy od oséb indywidualnych,
mtodych i starszych, a nastepnie organizacji, szkét i instytucji publicznych. W dwudziestym pierwszym wieku korzystanie z
mediow spotecznosciowych i narzedzi sieciowych uksztattowato komunikacje informacyjng i wykorzystanie technologii w
szerokich aspektach naszego zycia, pracy i edukacji.Zapewniajg one skuteczne sposoby rozpowszechniania wiadomosci i
budowania spotecznosci.Sieci mediéw spotecznosciowych stworzyty Srodowiska uczenia sie oparte na wspdtpracy, ktére moga
wzmocni¢ proces uczenia sie. Zapewniajg one uczniom skuteczng komunikacje, wspotprace i potaczenia, ktére wptywajg na
proces uczenia sie. Wielu réwiesnikdw i nauczycieli podkresla znaczenie mediow spotecznosciowych jako sposobu
promowania kreatywnego myslenia i wspoélnego uczenia sie poprzez udostepnianie informacji cyfrowych. Sieci mediow
spotecznosciowych (zwtaszcza YouTube) dostarczajg informacji wizualnych i zasobéw edukacyjnych, ktére usprawniaja
wspolne uczenie sie w srodowiskach nauczania online.

Lekcja 1: Okredlenie mediéw spotecznosciowych

Nazwa media spotecznosciowe odnosi sie do technologii komputerowej, ktéra utatwia dzielenie sie pomystami,
przemysleniami i informacjami za posrednictwem wirtualnych sieci i spotecznosci. Media spotecznosciowe sg oparte na
Internecie i zapewniajg uzytkownikom szybka elektroniczng komunikacje tresci, takich jak informacje osobiste, dokumenty,
filmy i zdjecia. Uzytkownicy korzystajg z mediéw spotecznosciowych za posrednictwem komputera, tabletu lub smartfona za
posrednictwem oprogramowania lub aplikacji internetowych. Media spotecznosciowe powstaty jako sposéb na interakcje z
przyjacidétmi i rodzing, ale pdZniej zostaty przyjete przez firmy, ale takze instytucje edukacyjne, publiczne i prywatne, ktére
chciaty skorzystac¢ z popularnej nowej metody komunikacji, aby dotrze¢ do swoich grup docelowych. Sita mediéw
spotecznosciowych jest mozliwo$é faczenia sie i udostepniania informacji kazdemu na Ziemi (kto ma inteligentne urzadzenie i
potgczenie z Internetem) lub wielu osobom jednoczesnie.

Lekcja 2: Funkcje mediéw spotecznosciowych Trzy gtéwne
funkcje medidw spotecznosciowych:

* Informacje
Funkcja informacyjna medidéw spotecznosciowych obejmuje jednokierunkowg strategie przesytania wiadomosci, w ktorej
organizacje po prostu dzielg sie informacjami z wytacznym zamiarem informowania odbiorcéw. Podobnie jak w przypadku
bardziej tradycyjnych nosnikéw tresci, takich jak gazety, telewizja i komunikaty prasowe, platformy mediéw
spotecznosciowych umozliwiajg organizacjom edukacyjnym rozpowszechnianie informacji, takich jak dziatania organizacji,
wiadomosci, raporty, tresci edukacyjne i fakty.

*  Dziatania
Funkcja ta polega na wykorzystaniu mediéw spotecznosciowych w celu sktonienia uzytkownikéw, opinii publicznej i
interesariuszy do zrobienia czegos dla organizacji, co czyni jg najbardziej zorientowang na wyniki funkcja organizacyjnych
strategii mediow spotecznosciowych.

. Funkcja spotecznosciowa
Funkcja spotecznosciowa jest unikalna dla platform medidw spotecznosciowych. Obejmuje ona zastosowanie medidéw
spotecznosciowych do budowania i pielegnowania uczestnictwa cztonkdéw wokot punktdw pasji zwigzanych z organizacja, co
obejmuje dialog utatwiajgcy budowanie spotecznosci wokét spraw, tematéw i ludzi.
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Lekcja 3: Virtual social network

Media spotecznosciowe mogg przybiera¢ forme réznych dziatan opartych na technologii. Dziatania te obejmuja udostepnianie
zdjeé, blogowanie, gry spotecznosciowe, sieci spotecznosciowe, udostepnianie wideo, sieci biznesowe, wirtualne swiaty,
recenzje i wiele innych. Nawet rzady i politycy wykorzystujg media spotecznosciowe do angazowania wyborcéw. W przypadku
0s0b prywatnych media spotecznosciowe stuzg do utrzymywania kontaktu z przyjaciétmi i dalszg rodzing. Niektdére osoby
korzystajg z réznych aplikacji mediow

spotecznosciowych do nawigzywania kontaktow w poszukiwaniu mozliwosci rozwoju kariery, znajdowania ludzi na catym
Swiecie o podobnych zainteresowaniach i dzielenia sie swoimi przemysleniami, uczuciami, spostrzezeniami i emocjami. Ci,
ktdérzy angazujq sie w te dziatania, s czescig wirtualnej sieci spotecznosciowej. Na catym Swiecie jest ponad 3,8 miliarda
uzytkownikow medidw spotecznosciowych. Media spotecznosciowe to stale zmieniajaca sie i ewoluujgca dziedzina, wedtug
niektérych badan; uzytkownicy medidéw sg zwykle mtodsi. W ubiegtym roku prawie 90% oséb w wieku od 18 do 29 lat
korzystato z co najmniej jednej formy medidéw spotecznosciowych.

Lekcja 4: Korzysci i wyzwania zwigzane z mediami spotecznosciowymi

Media spotecznosciowe zmienity sposdb, w jaki wszyscy wchodzimy ze sobg w interakcje online. Daja nam mozliwosé
odkrywania tego, co dzieje sie na Swiecie w czasie rzeczywistym, taczenia sie ze sobg i pozostawania w kontakcie z
przyjaciétmi na odlegtosé, a takze dostepu do nieskoniczonej ilosci informacji na wyciggniecie reki. Pod wieloma wzgledami
media spotecznosciowe pomogty wielu osobom znalez¢ wspdlny jezyk z innymi online, sprawiajac, ze Swiat wydaje sie
bardziej przystepny.

Wedtug ankiety przeprowadzonej przez Pew Research Center, korzystanie z mediow spotecznosciowych jest skorelowane z
posiadaniem wiekszej liczby przyjaciot i bardziej zréznicowanych sieci osobistych, zwtaszcza w ramach rozwijajacej sie
edukacji online i cyfrowej. Dla wielu nastolatkdw przyjaznie mogg rozpoczaé sie wirtualnie, a 57% nastolatkdéw poznaje
przyjaciela online.

Podczas gdy media spotecznosciowe majg swojg pozytywna strone, wielu wskazuje na platforme i nazywa negatywne

cechy, poréwnujac jej naduzywanie do uzaleznien. Niektdre z nich przyczyniajg sie do nieuwagi, stresu i zazdrosci. National
Center for Biotechnology Information taczy intensywne korzystanie z mediéw spotecznosciowych z depresja. Media
spotecznosciowe moga by¢ réwniez zrédtem wprowadzajgcych w btgd informacji i kkamstw. Obrazliwe posty

Rozmowy w intranetach i narzedziach do wspdtpracy w przedsiebiorstwie moga schodzi¢ na tematy niezwigzane z praca.
Kiedy tak sie dzieje, wspdtpracownicy mogg sie nie zgodzi¢ lub poczué urazeni. Kontrolowanie takich rozméw i filtrowanie
obrazliwych tresci moze byc¢ trudne.

Bezpieczenstwo i przechowywanie danych

Tradycyjne zasady bezpieczenstwa i przechowywania danych mogg nie wspdtpracowac z funkcjami dostepnymi w narzedziach
do wspotpracy.Moze to powodowac zagrozenia dla bezpieczenstwa i kwestie zgodnosci, z ktérymi firmy muszg sobie
poradzic.

Obawy dotyczace wydajnosci Interakcje spoteczne, czy to online, czy osobiscie, sg rozpraszajace i mogg wptywac na zdolnos¢
uczniéw do skupienia sie lub zaangazowania.

Rozdziat 3: Platformy medidéw spotecznosciowych dla zrownowazonej edukacji i aktywizmu
W dzisiejszych czasach wazne jest, aby zidentyfikowac skuteczne sposoby edukacji w kierunku zréwnowazonego rozwoju i
globalnych zmian cele zdefiniowane przez UNESCO - Edukacja dla Zréwnowazonego Rozwoju (ESD). “Edukacja na rzecz
zrébwnowazonego rozwoju ma na celu rozwijanie kompetencji, ktére umozliwiajg i upowazniajg jednostki do refleksji nad
wtasnymi dziataniami, biorgc pod uwage ich obecny i przyszty wptyw na spoteczenstwo, kulture, gospodarke i Srodowisko,
zaréwno z perspektywy lokalnej, jak i globalnej. Edukacja na rzecz zréwnowazonego rozwoju powinna by¢ rozumiana jako
integralna czes$¢ wysokiej jakosci edukacji i uczenia sie przez cate zycie. Wszystkie instytucje edukacyjne, poczawszy od
edukacji przedszkolnej po szkolnictwo wyzsze, w tym edukacje pozaformalng i nieformalng, powinny uznac za swéj
obowigzek zajmowanie sie zréwnowazonym rozwojem w celu wspierania rozwoju kluczowych kompetencji przekrojowych
zwigzanych ze zréwnowazonym rozwojem. ESD sktada sie z holistycznej i transformacyjnej edukacji, ktéra odnosi sie do
tresci i efektéw uczenia sie, pedagogiki i Srodowiska uczenia sie” (UNESCO, 2020).

Lekcja 1: Media spotecznosciowe i aktywizm

Media spotecznosciowe odgrywajg coraz bardziej ekspansywng, inwazyjng i perswazyjng role w ksztattowaniu jednostek’ —a
zatem — rodziny’i zachowania spoteczenstwa, dziatania, nawyki, wzorce konsumpcji, produkcji i edukacji.Tak wiec media
spotecznosciowe wydaja sie by¢ poteznym zrédtem i narzedziem promowania i aktywizmu na rzecz zrdwnowazonej edukacji i
rozwoju.Ma ogromny potencjat:

. Podkreslanie i ktadzenie nacisku na kwestie zrdwnowazonego rozwoju.

*  Pokonywanie podziatéw edukacyjnych.

¢ Zwiekszanie wiedzy, Swiadomosci, umiejetnosci i dziatan na rzecz zréwnowazonego zycia. Komunikacja za posrednictwem mediéw
spotecznosciowych z szeroko rozproszonymi sieciami uczniéw stymuluje wiele doswiadczen edukacyjnych i zmniejsza ograniczenia
geograficzne i czasowe. Media spotecznosciowe umozliwiajg innowacyjne sposoby dotarcia do uczniéw, w tym oséb nalezacych do

16



Co-funded by . CU LPEER
the European Union DHG!TAE:\

mniejszosci lub grup defaworyzowanych, a takze oséb o specjalnych potrzebach. Kilka badan wykazato juz, ze aktywna integracja
uczestnikéw z technologiami i potaczeniami za posrednictwem medidw spotecznosciowych przynosi liczne korzysci:

*  integruje metody rozwigzywania problemdw, ktére motywujg ucznidw,

*  poprawia ich umiejetnosci wspotpracy,

. ksztatci umiejetnosci samoksztatcenia,

*  obejmuje réznorodnos¢ populacji uczacych sie, a takze promuje zréownowazone praktyki (Sayaf, Alamri, Algahtani, Al-Rahmi, 2021).

Lekcja 2: Budowanie spotecznosci online

Media spotecznosciowe pomagaja budowac silng spotecznosc¢ internetowa, taczac sie z innymi i uczac, jak tworzy¢
zaangazowanie poprzez interakcje. Media spotecznosciowe pomagajg uczestnikom tworzy¢ sSrodowiska uczenia sie oparte
na wspotpracy i rozwija¢ umiejetnosci pracy zespotowej niezbedne do zréwnowazonego rozwoju.Takie mozliwosci
zapewniajg réwiesnikom mozliwos¢ tworzenia nowych struktur budowania wiedzy, aby pomdc im odgrywac aktywna role w
procesach tworzenia wiedzy, uczy¢ sie z réznych srodowisk spotecznych i kulturowych oraz konstruowac wiedze na
podstawie ich doswiadczen kulturowych i edukacyjnych. Kluczowym wyzwaniem dla tej sekc;ji jest zatem pomoc
spotecznosciom edukacyjnym w odréznieniu wykorzystania medidw spotecznosciowych do wspierania zrGwnowazone;j
edukacji od wszystkich zagrozen zwigzanych z ogromnym swiatem Internetu, takich jak dezinformacja i fatszywe
wiadomosci.

Podejscie peer-to-peer learning w kontekscie edukacji globalnej, zrbwnowazonego rozwoju i wykorzystania mediow
spotecznosciowych jako narzedzia do nawigzywania kontaktow, interakcji i dzielenia sie wiedzg jest, w niektorych aspektach,
jego integralng czescig. Zréwnowazona edukacja i zaangazowanie medidw spotecznosciowych moga wspierac sie nawzajem,
tworzy¢ modele procesow uczenia sie przez cate zycie (Lander, Stever, 2017) poprzez rozpowszechnianie i promowanie
ruchéw spotecznych, takich jak “strajk szkolny na rzecz klimatu” i dawa¢ potezne przyktady do nasladowania, takie jak mtodzi
influencerzy, tacy jak Greta Thunberg.

4. Znaczenie kreatywnej nauki cyfrowej dla oséb z barierami spotecznymi
Kreatywne ksztatcenie cyfrowe moze odegra¢ wazng role w procesie spotecznej inkluzji. Sama inkluzja spoteczna pomaga
zwiekszy¢ udziat wszystkich w spoteczeristwie poprzez zwiekszenie réwnego dostepu do zasobdw i ustug. Inkluzja wymaga
podziatu szans i zasobdw w sposéb minimalizujacy ryzyko marginalizacji. Oznacza to, ze mozliwosci uczenia sie (w tym
kreatywne narzedzia cyfrowe) nalezy projektowac w taki sposdb, aby uwzgledniaty r6znorodnos¢ sytuacji zyciowych i
tozsamosci oraz zapewniaty platforme otwartego dzielenia sie i wymiany bez uprzedzen i stereotypdw.

Rozdziat 1: Cyfrowe kreatywne uczenie sie i osoby z barierami spotecznymi
Kreatywne ksztatcenie cyfrowe moze odegra¢ wazng role w procesie spotecznej inkluzji. Sama inkluzja spoteczna pomaga
zwiekszy¢ udziat wszystkich w spoteczeristwie poprzez zwiekszenie réwnego dostepu do zasobdw i ustug. Inkluzja wymaga
podziatu szans i zasobdw w sposéb minimalizujacy ryzyko marginalizacji. Oznacza to, ze mozliwosci uczenia sie (w tym
kreatywne narzedzia cyfrowe) nalezy projektowac w taki sposdb, aby uwzgledniaty r6znorodnos¢ sytuacji zyciowych i
tozsamosci oraz zapewniaty platforme otwartego dzielenia sie i wymiany bez uprzedzen i stereotypdw.
Lekcja 1: Co oznacza ,,0soba z barierami spotecznymi”?
Termin ,,0soba z barierami spotecznymi” jest przyktadem jezyka wiaczajgcego, ktéry odnosi sie do terminu ,,0soba
znajdujaca sie w niekorzystnej sytuacji” lub ,marginalizowana”. Jest to termin ogdlny okreslajacy osoby lub grupy oséb
znajdujacych sie w niekorzystnej sytuacji pod jednym lub kilkoma wzgledami. W niektdrych przypadkach, borykaja sie ze
szczegblnymi problemami, takimi jak niepetnosprawnosc fizyczna lub umystowa, w pozostatych przypadkach brakuje im
wsparcia ekonomicznego lub zasobdw finansowych. Osoba, ktéra napotyka bariery spoteczne, moze by¢ w wiekszym
stopniu niz przecietna populacja narazona na ryzyko ubdstwa, wykluczenia spotecznego, dyskryminacji i przemocy. Dotyczy
to takze grup mniejszosci etnicznych, oséb niepetnosprawnych, izolowanych oséb starszych, migrantéw i dzieci lub
mitodziezy o mniejszych szansach i dostepie. Nie zapominajmy o ludnosci tubylczej, grupach rasowych, osobach LBGTQ+,
zagrozonej mtodziezy, ubogich pracownikach, dtugoterminowo bezrobotnych i innych. Powszechne jest to, ze sg bardziej
podatni na dyskryminacje lub bariery na drodze do réwnych szans. Poniewaz CULPEER digital jest adresowany do
pedagogow i multiplikatorow, projekt ten ostatecznie zapewni mozliwosci osobom z barierami spotecznymi dzieki
dostepnym kreatywnym narzedziom cyfrowym. Oprdcz tego, co przedstawiono w tym module, wiecej informacji na temat
dostepnosci i wigczenia mozna znalez¢ w module 7. Lekcja 2: Kontekst cyfrowy
Cyfryzacja oraz zwiekszone znaczenie technologii cyfrowej, komunikacji masowej oraz przestrzeni i spotecznosci online
pomagaja zapewnic dostep do mtodych ludzi, niezaleznie od ich statusu spotecznego. Musimy jednak mie¢ swiadomosé, ze
szybki rozwdj dostepu do Internetu, tgcznosci i polegania na technologii wyznaczyt réwniez nowy krajobraz nieréwnosci i
dyskryminacji. Dlatego wazne jest, aby w procesie uczenia sie 1) unika¢ stereotypdéw na temat réznych grup spotecznych oraz
2) zapewni¢ kazdemu réwny dostep do udostepnianych narzedzi cyfrowych. Pierwszy aspekt zalezny jest od indywidualnego
podejscia pedagogdw i nauczycieli. Jednak drugi warunek jest w duzej mierze poza nasza kontrolg i zalezy od polityki i
infrastruktury. Wedtug stowarzyszenia National Digital Inclusion Alliance: "wtgczenie cyfrowe wymaga celowych strategii i
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inwestycji majacych na celu zmniejszenie i wyeliminowanie historycznych, instytucjonalnych i strukturalnych barier w
dostepie do technologii i korzystaniu z niej przez wszystkich”.

Lekcja 3: Jak wiaczac rézne grupy kulturowe w sposéb inkluzyjny

Cyfrowe tworcze uczenie sie skupia sie na miedzykulturowej edukacji réwiesniczej. Takie podejscie zapewnia pedagogom i
multiplikatorom mozliwos¢ wykorzystania intelektualnego lub artystycznego wktadu mtodych ludzi z réznych grup
spotecznych. Oznacza to, ze mogg méwié sami za siebie. WSKAZOWKI:

. pozwdl mtodym ludziom mowic ich jezykiem (uzyj narzedzi prezentujgcych twdérczo$é uchwycong przez mtodych ludziiich
gtos)

. pokaz przyktady prezentowane przez wszystkie grupy spoteczne bez wymieniania grup spotecznych

. uzywaj jezyka wiaczajgcego

. przestrzegaj zasad RODO w zakresie wykorzystania zdje¢ i wiadomosci

. zapewnij mozliwosc¢ krytycznego myslenia swoim grupom docelowym

Rozdziat 2: Zapewnienie rownego dostepu do narzedzi i ich wykorzystania
Zapewnienie réwnego dostepu nie jest zadaniem tatwym. Nauczyciele/trenerzy muszg pamietac, ze istnieja kroki, ktére mozna
podja¢, aby w jak najwiekszym stopniu poprawic¢ dostep, by¢ otwartym na zmiany i modyfikacje w zaleznosci od potrzeb oraz nie
polega¢ na uprzedzeniach ani nie pozwala¢ na nie. W tym rozdziale przedstawiono niektére sposoby osiggniecia tego wszystkiego.
Lekcja 1: Oto kilka praktycznych przyktadéw z domeny cyfrowej:

. zachecanie poprzez zajecia pozalekcyjne, takie jak plastyka, muzyka, teatr, do przetamywania barier spotecznych miedzy
mtodziezg uposledzong i nie uprzywilejowang
. zwiekszanie mozliwosci dzieci i mtodziezy do interakcji i uczestnictwa oraz docenienia po osiggnieciu wynikow

. skoncentruj sie na mocnych stronach i talentach, okazujgc rownosc poprzez ustanowienie nowego narzedzia, gry, ktorej
WSszyscy uczg sie w tym samym czasie

. zachecaj ucznidw/mtodziez do samodzielnego prowadzenia badan

. stwoérz bezpieczniejszg przestrzer do anonimowego wyrazania swoich emocji, na przyktad na czacie

. zwieksz ich poczucie wtasnej skutecznosci i niezaleznosci - niech samodzielnie znajduja odpowiedzi

. stwdrz poczucie spotecznosci poprzez znajdowanie wspdlnych rozwigzan, dzielenie pokoju - (oddzielnej podgrupy) lub
wspdlne wyprébowywanie kreatywnych metod (quiz, aplikacja, gra)

. ufatwianie zindywidualizowanej nauki poprzez tworzenie réznych pokojéw do odpoczynku

. nauka o tematyce globalnej bez podrézowania > ekologiczna i zrbwnowazona oszczednosé CO2

. proste filmy instruktazowe, tutoriale na YouTube lub tatwy jezyk utatwiajg osiggniecie sukcesu i zrozumienie

. ciekawe teksty, wiersze lub teksty mozna przeczytac¢ za pomocg aplikacji do czytania (dla 0s6b z z upos$ledzeniem stuchu
lub uczniami z niepetnosprawnoscia intelektualna)

. jesli dostep do urzadzenia technicznego stanowi przeszkode, mozna jg rozwigzaé poprzez darowizny, fundusze i, jesli to
mozliwe, udostepnianie

Lekcja 2: Metody i narzedzia uwzgledniajgce wtaczanie
Oprdécz metod cyfrowych opracowanych w ramach projektu Culpeer, ponizej znajduja sie pomysty dotyczace zaréwno metod
cyfrowych (Modut 6), jak i narzedzi, ktére mozna wykorzysta¢ do zwiekszenia wtaczenia spotecznego.

. Podcasting > kreatywne narzedzie dochodzeniowe > tatwa obstuga lub mozliwa pomoc
. Samouczki wideo > Instrukcje (mozliwe réwniez w jezyku migowym lub tatwym) > tatwe zrozumienie / Informacje
zwigzane z nauka obrazu Wspdlne

. Wyszukiwanie naszych danych w sieci> Zabawa > Swiadomo$¢ (mozna ustysze¢ lub odczytaé i wpisac)
. Quiz / Kwestionariusz > Zabawa > Aktywna nauka > mozliwe rézne poziomy (mozna ustyszeé lub odczytaé i wpisad)

. Wywiady z lokalnymi (globalnymi) ekspertami Aktywne uczenie sie > mozliwe rézne poziomy (mozna ustysze¢ lub zapytac i
wpisa¢, na zywo lub cyfrowo)

. Globalny czat z réwiesnikami z (globalnego) Potudnia > podnoszenie $wiadomosci > aktywne poznawanie nowych wrazen i
faktow > moze byé mniej lub bardziej prowadzony przez nauczyciela/pedagoga

. Ogladanie filmu nakreconego przez rowiesnikéw z globalnego Potudnia i pdZniejsza rozmowa o wrazeniach >
odzwierciedlanie réznych realidw > zwiekszanie swiadomosci (moze byc¢ z jezykiem migowym lub napisami)
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. Warsztaty online na zywo lub tutoriale warsztatowe (z zakresu tarica, muzyki, Spiewu, rytmu, praktyki teatralnej) >
aktywna nauka > odzwierciedlanie réznych realiow (moze odbywac sie na zywo lub w formie tutorialu, w zaleznosci od
dostepu do Internetu i urzadzenia, mozna dodac jezyk migowy i specjalng pomoc)

. WSspdlna piosenka, tekst lub pamietnik lub Wordcloud

. Wspdlna gra/Escape Room

. Wspdlne sprawdzanie skrétow myslowych > podnoszenie swiadomosci > refleksja na temat nieréwnosci
i réznic

. Wspdlny pomyst flash mobu w pigtki lub miedzynarodowy dzien $wietujgcy na przyktad prawa dziecka, dzien kobiet, dzien
przyjaciot, Dzieri Pokoju) (planowanie wspdlnie z kolegami z catego $wiata za posrednictwem sesji online, filmowanie,
wysytanie wideo i pdzniejsze refleksje podczas sesji online) > wzrost Swiadomosci > aktywne uczenie sie

. Radzenie sobie z wyzwaniem wspdlnie z réwiesnikami z globalnego Potudnia > wielkie wzmocnienie spoteczne, poczucie
wspdlnoty, pokonywanie granic i réznic (na przyktad: znajdowanie rozwigzan problemoéw, zbieranie $mieci i liczenie
kilogramodw, instalowanie panelu stonecznego, sadzenie drzew i obserwowanie, jak rosng, spetniajg sie) raz dziennie zréb
dobry uczynek i zatéz pamietnik) > Narzedzia, ktére mogg utatwi¢ wykorzystanie metod cyfrowych: Pokdj czatu (ZOOM /
WEBEX / Google Meet) Mentymetr (do badania opinii publicznej, zbierania informacji zwrotnych itp.) i/lub Quizizz (do
przygotowywania i wykorzystywania quizow z uczestnikami) Flipgrid Padlet TIK Tok Edupad (wspdlna tablica) Miro
(kreatywna wspdlna tablica) Interaktywne mapy / zdjecia / plakaty zawierajgce wprowadzenie i informacje na dany temat

Lekcja 3: Lista kontrolna swiadomosci
Skuteczne wdrozenie kreatywnych narzedzi cyfrowych jest mozliwe tylko wtedy, gdy Ty, jako nauczyciel lub pedagog,
bedziesz Swiadomy przeszkdd, trudnosci i nieréwnosci, jakie stwarzajg takie narzedzia. Sprawdz liste:

. Sprawdz narzedzie, przejrzyj temat i tres¢ i z wyprzedzeniem skontaktuj sie ze swojg grupg docelowg — czy wszystko dziata i
czy jest potrzeba zmian?

. Czy kazdy uczestnik ma bezptatny dostep do Internetu? Co mozesz zrobi¢, jesli nie?
. Czy kazdy uczestnik posiada niezbedne urzgdzenie, za pomoca ktérego moze wzig¢ udziat? Jak to rozwigza¢, jesli nie?
Sprawdz mozliwosci finansowania i darowizn

. Badz czujny na zmiany w stanach emocjonalnych i daj czas na dyskusje lub daj osobie przestrzen, jesli wydaje sie, ze jej
potrzebuje

. Wez udziat sam! Nawet jesli wyjasnite$ zadanie/¢éwiczenie, bgdz uwazny, badz dostepny, modeluj zachowania (zostaw
witgczony aparat) bgdz obecny

. Jesli odpowiadasz za tres¢, powiniene$ miec jednego asystenta, ktéry bedzie odpowiedzialny za sprzet, jesli to mozliwe,
aby Twoja praca byta tatwiejsza i wydajniejsza

. Jesli to mozliwe, miej drugi kanat komunikacji na wypadek zaktécen, problemdéw z potgczeniem lub sprzetem

. Zawsze miej w zapasie proste zadanie/¢wiczenie offline, aby mie¢ pewno$¢, ze kazdy bedzie mdgt w nim uczestniczyd,
nawet jesli potgczenie internetowe ulegnie awarii.

. Korzystaj ze wspdlnej, udostepnionej tablicy interaktywnej (bezptatnej), do ktdrej kazdy moze uzyskac¢ dostep, nawet jesli
potaczenie internetowe jest stabe. Mozna takze znalez¢ tablice, na ktdrej uczestnicy mogg rysowac lub dotacza¢ obrazy, na
wypadek gdyby nie potrafili pisac.

. Upewnij sie, ze Twoje metody i narzedzia sg sprawne i elastyczne, aby mozna je byto dostosowaé do okolicznosci, potrzeb
grupy docelowej i problemoéw technicznych

Rozdziat 3: Technologie cyfrowe i osoby z niepetnosprawnoscia
Czesto cytowany cytat Mary Pat Radabaugh, bytej cztonkini IBM National Support Centre for Persons with
Disabilities, podsumowauje znaczenie technologii we wzmacnianiu pozycji 0s6b niepetnosprawnych (National Council on
Disability 1993): ,Wiekszosci ludzi technologia utatwia zycie. W przypadku oséb niepetnosprawnych technologia sprawia, ze
wszystko staje sie mozliwe”.
Dziatania i skutki marginalizacji i wykluczenia oséb niepetnosprawnych to nie tylko kwestia praw cztowieka, ktéra sama w sobie
jest wystarczajacym powodem do podjecia dziatan, ale towarzysza im takze kwestie ekonomiczne. tatwo sobie wyobrazié, jaki
wptyw miatoby to na gospodarke kraju, gdyby 15% jego populacji, co stanowi $redni odsetek oséb niepetnosprawnych w skali
globalnej, napotkato przeszkody w zdobyciu wyksztatcenia, wnoszeniu wktadu na arenie zawodowe;j i osigganiu korzysci
ekonomicznych samowystarczalnos$¢. Zatem podwazane sg nie tylko prawa i godnosé ludzi, ale takze dobrobyt kraju (WHO i Bank
Swiatowy 2011).
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Szybki i masowy rozwdj sektora technologii cyfrowych znacznie przyblizyt technologie wspomagajgce wszystkim
uzytkownikom, dodajac specjalistyczne funkcjonalnosci, ktére do niedawna byty uwazane za domene zarezerwowang
wytacznie dla uzytkownikow niepetnosprawnych. Dostepnos¢ jest czescig powszechnej technologii konsumenckiej i osobiste;j,
dzieki czemu dostepna technologia jest znacznie tansza dla wszystkich uzytkownikow, w tym oséb niepetnosprawnych, ale
takze senioréw, oséb z niskim poziomem umiejetnosci czytania i pisania, obcokrajowcdéw i innych oséb, ktére nie identyfikujg
sie jako niepetnosprawne. Nizszy koszt dostepnych technologii jest szczegdlnie istotny dla 0sdb z niepetnosprawnoscia ktére
nabywaty zbyt drogie specjalistyczne sprzety. Dostepnos¢ powszechnie uzywanych urzadzen znacznie zmniejszajg tzw.
,innos¢” studentdw czy pracownikéw niepetnosprawnych (Foley i Ferri 2012). Jest to szczegdlnie wazne dla ich wigczenia i
petnego uczestnictwa we wszystkich aspektach zycia.

Technologie cyfrowe dajg osobom z niepetnosprawnoscig szanse uzyskania dostepu do informacji i tresci w formacie
zrozumiatym i preferowanym. | tak na przyktad osoba z wadg wzroku moze korzysta¢ z zamiany mowy na tekst,
oprogramowania do czytania, a takze audiodeskrypcji, osoba z wadg stuchu moze uzywacé napiséw, aby zrozumiec tresc¢
filmu, SMS-6w lub komunikatoréw tekstowych do komunikacji , a osoby z niepetnosprawnoscig ruchowa mogg uzywacé
funkcji rozpoznawania gtosu do obstugi urzagdzenia cyfrowego i nawigacji po nim. Wszystkie srodki komunikacji — tekst, gtos,
obrazy, gesty, dZzwiek — sg wykorzystywane w celu uzyskania dostepu do informacji, eliminujgc w ten sposéb dtugotrwate
bariery w komunikacji i interakcji. Ponizej przedstawiono rézne kategorie niepetnosprawnosci- bariery, jakie mogg napotykaé
osoby z takg niepetnosprawnoscig oraz przyktady dostepnych rozwigzan technologicznych (Raja, 2016)

Kategoria niepetnosprawnosci Bariery uczestnictwa Dostepne rozwigzania
Wady wzroku (od catkowitej Slepoty do - Czytanie druku i pisanie
stabego wzroku) - Dostep do informacji

wizualnych w mediach
drukowanych lub
audiowizualnych -
Nawigacja w nowym
otoczeniu, gdy wszystkie
oznakowania sg w tekscie
technologiczne

- Przetwarzanie tekstu na mowe i odtwarzanie mowy/gtosu - Wyswietlacze
brajlowskie

- Powiekszenie

- Rozpoznawanie gtosu - Audiodeskrypcja medidw graficznych i wizualnych

- Elektroniczne oznakowanie audio

- Nawigacja wspomagana GPS - Optyczne rozpoznawanie znakdéw lub obrazéw
- Zmiana jasnosci ekranu, kontrastu koloréw

20



Co-funded by CULPEER
the European Union Dic lTAf‘?—:‘\

Uszkodzenie stuchu (od catkowitego do - Odstuchiwanie lekcji, - Napisy zamkniete i otwarte, napisy
czesciowego ubytku stuchu) filmoéw, ostrzezen i innych do filmdw, programy telewizyjne -
informacji dzwiekowych SMS-y, wiadomosci tekstowe -
osobiscie lub za Telefon tekstowy lub urzgdzenie
posrednictwem mediow telekomunikacyjne dla
audio. niestyszacych (TTY/TDD), ktére
- Komunikowanie sie z umozliwia wysytanie wiadomosci
innymi, w tym z tekstowych przez linie telefoniczng -
nauczycielami, Ustugi przekaznika
réwiesnikami i telekomunikacyjnego, ktére

wspotpracownikami oraz
innymi osobami.
Uposledzenia mowy &srodkowa kropka;
Komunikowanie sie z
innymi, w tym z
nauczycielami,
réwiesnikami i
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Niepetnosprawnosc fizyczna Utrata
mobilnosci, zrecznosci i kontroli nad
niektérymi funkcjami ciata.

- Wchodzenie, nawigacja i korzystanie z
budynkdw, sal lekcyjnych i innych

przestrzeni fizycznych. - Uzywanie
Niepetnosprawnos¢ poznawcza Obejmuje
szereg schorzen, ktére moga mie¢ wptyw na
pamieé osoby, myslenie i rozwigzywanie
problemdw, zdolnosci wzrokowe,
matematyczne, czytanie i rozumienie jezyka,
zdolnos¢ skupiania uwagi i wykonywania
instrukcji. Przyktadami podstawowych schorzen
sg urazowe uszkodzenie mdzgu, trudnosci w
uczeniu sie, zespot Downa, autyzm, porazenie
madzgowe.

- Trudnosci ze zrozumieniem, zapamietywaniem
lub wykonywaniem instrukgji. - Trudno jest
zrozumied informacje tekstowe. - Moze
wystgpi¢ wraz z innymi ograniczeniami, takimi
Niepetnosprawnos¢ psychospoteczna

pracownikami oraz innymi
osobami. umozliwiajg
konwersje tekstu na
plamke za posrednictwem
operatora - Korzystanie z
alertéw
wibracyjnych/tekstowych
zamiast alertow
dzwiekowych

przyboréw do pisania,
takich jak dtugopisy i
otowki, klawiatury, mysz.

- Systemy rozpoznawania
gtosu - Klawiatury
dostosowane i wirtualne -
jak zaburzenia mowy lub
problemy z chwytaniem
dtoni i poruszaniem sie. -
Trudnosci w
komunikowaniu lub
wyrazaniu mysli i
pomystow.

- Przetwarzanie tekstu na
mowe i odtwarzanie
mowy/gtosu - Urzadzenia z
ekranem dotykowym

- Aplikacje mobilne i zasoby
internetowe imitujace

- Potrzeba elastycznych
harmonograméw

- Trudnosci ze
zrozumieniem,
zapamietywaniem lub

wykonywaniem instrukgji. -

Niemoznosc¢ zareagowania
i podjecia wtasciwych
decyzji w oparciu o
informacje lub instrukcje. -
Trudnos$ci w
komunikowaniu lub
wyrazaniu mysli i
pomystow.

CULPEER=
DICITALS

- SMS-y, wiadomosci tekstowe -
Syntetyzowany gtos, funkcja zamiany
tekstu na mowe - Korzystanie z
wirtualnych tablic obrazkowych i
rozwigzan komunikacyjnych

Joysticki i dostosowana mysz -
Uzywanie wzroku i gestow do
sterowania urzadzeniami - Zdalny
dostep online do pracy, edukacji i
innych ustug

urzadzenia do komunikacji
wspomagajacej i alternatywnej
(AAC), elektroniczne tablice
obrazkowe do komunikacji -
Narzedzia wspomagajgce organizacje
i zapamietywanie, takie jak
kalendarze online,

robienie notatek, alerty -
Nawigacja wspomagana GPS -
Korzystanie z multimediéw
ufatwiajacych zrozumienie, np.
filmow, grafik

- Korzystanie z komunikacji online,
dokumentacji i narzedzi pracy
pomagajacych w elastycznym
planowaniu - Narzedzia
wspomagajace organizacje i
zapamietywanie, takie jak kalendarze
online, robienie notatek, alerty
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To nie jest -Wyczerpujaca lista. Nalezy zauwazyg, ze istnieje wiecej rodzajow niepetnosprawnosci, a takze barier. Aby
wspiera¢ wigczenie spoteczne, w tym za pomoca metod cyfrowych, pozostaje jeszcze wiele do zrobienia.

5.Zdobywanie wiedzy i zrozumienie globalnego uczenia sie

Wprowadzenie
Swiat jest réznorodny. Podobnie jak sposéb w jaki go postrzegamy. Mozna nawet powiedzie¢, ze tyle jest sposobdw
postrzegania $wiata, ilu jest ludzi na tej planecie. To, jak wyobrazamy sobie swiat i jak interpretujemy te idee, zalezy nie tylko
od naszego systemu wychowania i edukacji, ale takze od norm spotecznych i wartosci wyznawanych w tej czesci $wiata, w
ktdrej sie urodzilismy. Niektore sposoby postrzegania Swiata sg niezwykle ograniczone i waskie, inne sg szerokie, Swiadome i
majace wiele perspektyw, niektore sg ztudzeniami i wytworem uprzedzen i stereotypdw, inne sg utopiami, a jeszcze inne sg
bliskie rzeczywistosci.

Wprowadzenie do edukacji globalnej i globalnego uczenia sie

Lekcja 1: Perspektywy
Swiat jest réznorodny. Podobnie jak sposdb w jaki go postrzegamy. Mozna nawet powiedzie¢, ze tyle jest sposobdw
postrzegania Swiata, ilu jest ludzi na tej planecie. To, jak wyobrazamy sobie $wiat i jak interpretujemy te idee, zalezy nie tylko
od naszego systemu wychowania i edukacji, ale takze od norm spotecznych i wartosci wyznawanych w tej czesci $wiata, w
ktdrej sie urodzilismy. Niektore sposoby postrzegania Swiata sg niezwykle ograniczone i waskie, inne sg szerokie, Swiadome i
majgce wiele perspektyw, niektére sg ztudzeniami i wytworem uprzedzen i stereotypdw, inne sg utopiami, a jeszcze inne s3
bliskie rzeczywistosci. _] _] Wazne jest réwniez, aby mie¢ swiadomos¢ szerszego obrazu, tta, kontekstu oraz faktu, ze
mozemy zobaczy¢ tylko czes¢ obrazu i tylko patrzac na kolejne jego czesci mozemy dotrzeé do catosci. Na koniec wazne jest
réwniez, aby zrozumieé, ze nasza interpretacja tego, co widzimy, na co patrzymy i styszymy, to znowu cos innego.
Aby to utatwi¢, przyjrzyjmy sie kilku ilustrujgcym przyktadom.
Wyobraz sobie, ze masz szklang miske petna réznych rodzajéw owocoéw przed Tobg. Obok ciebie kilka oséb patrzy na te mise
owocow, kazda stojgca w innym korcu pokoju. Kazdy z Was nazwie inny owoc w pojemniku, w zaleznosci od kata, z ktérego
na niego patrzy. Na przyktad widzisz winogrona i gruszki. Drugi zobaczy banany i jabtka. A jeszcze inny, patrzac na pojemnik
od dotu do géry, moze nawet zobaczy¢ pomararcze na dnie pojemnika. Zatem kazda osoba opisataby inny owoc. | kazdy z
Was miatby racje. Poniewaz wszystkie opisane owoce znajdujg sie tak naprawde w pojemniku. Problem pojawitby sie,
gdybys ty i twoi towarzysze nie zgadzali sie co do opiséw owocdw, poniewaz bytbys tak pewny swojej stusznosci i swojego
pogladu, ze w pojemniku sg tylko winogrona i gruszki i nic wiecej.

Lekcja 1.2: Zmiana perspektywy
Podobnym przyktadem jest ponizszy rysunek. Na jednej Scianie ktos$ zobaczy prostokat, a na drugiej koto. Jedno i drugie jest
poprawne: prawda jest, ze na Scianie jest prostokat i prawda jest, ze na drugiej Scianie jest okrag, ale prawda jest
przedmiotem posrodku - czyli walec . Jesli spojrzymy tylko na scene na Scianie, zobaczymy tylko wycinek tej rzeczywistosci.
Inny punkt widzenia (perspektywa) oznacza takze inng interpretacje (percepcje). By¢ moze lepiej wyjasni to nieco bardziej
,przyziemny” przyktad na ponizszym obrazku. Pierwsze zdjecie bytoby pierwszg reakcjg wiekszosci ludzi, ktdrzy byliby
przerazeni prostackim gestem nastepcy tronu angielskiego. Jednoczesnie od razu zaczeli sie zastanawia¢, komu pokazat
srodkowy palec. By¢ moze irytujacy dziennikarze i fotografowie?
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Jak szybko dochodzi do niesprawiedliwosci, pokazuje drugie zdjecie, ktdre pokazuje prawdziwy gest z innej perspektywy, na
ktérym przyszty krél pokazuje palcami cyfre trzy.

Film Guardiana z lat 70. XX wieku, Punkt widzenia pokazuje réwniez, jak wazny dla interpretacji wydarzen jest kat
(a nawet kilka katow), z ktdrego obserwujemy i oceniamy.

Lekcja 1.3: Rdznorodnosé, nasze perspektywy
Dlatego, jak widzieliSmy na poprzednich lekcjach, wazne jest, aby zda¢ sobie sprawe, ze rzeczy nie zawsze sg takie, na jakie
wygladaja, ani takie, jak nas nauczono je postrzegac. Aby poradzi¢ sobie z réznymi interpretacjami istniejgcymi na tym
Swiecie, czesto musimy ,,oduczy¢ sie” tego, czego juz sie nauczyliSmy. Nasz poglad na swiat jest czesto juz wyuczony,
zaprogramowany spotecznie i przewidywalny. Spdjrzmy, jak opisalibysmy ponizszy obrazek.

Autor zdjecia: Julie Gropp
Zaryzykujemy stwierdzenie, ze wiekszos¢ oséb w naszej czesci Swiata opisataby ten obraz mniej wiecej tak: , Dzik przechodzi
przez ulice.”
A gdybysmy spojrzeli na zdjecie z nie antropocentrycznego punktu widzenia? Wtedy opis obrazka brzmiatby
nastepujgco:, Dzika zwierzyna nie przecina drogi. Droga przecina las.”
Kiedy wiec zmieniamy perspektywe, nagle widzimy rzeczy (i $wiat) w zupetnie innym Swietle.
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A jesli odniesiemy to wszystko do tego, jak postrzegamy swiat i jak méwimy o tym ze wzgledu na nasze ograniczone

spojrzenie, otrzymujemy historie podobng do tej w matym filmie ponizej. Film Jak rozmawiac o Swiecie” zostat

wyprodukowany przez kolegéw z Polskiej Akcji Humanitarnej (PAH) w Polsce i ma napisy w jezyku angielskim:
Rozdziat 2: Wprowadzenie do Celdw Zréwnowazonego Rozwoju

Lekcja 1: Informacje o CZR
CZR Lekcja 1.1: Kontekst i sprawodzania

W 2015 r. panistwa cztonkowskie Organizacji Narodow Zjednoczonych (ONZ) przyjety Agende na rzecz zrbwnowazonego
rozwoju 2030, ktorej celem jest stuzy¢ jako wytyczna postepowania majgcego pomaoc nam chronic planete i jej mieszkancow.
U jego podstaw lezy 17 celdéw zrownowazonego rozwoju, ktére stanowig ,wezwanie do dziatania”. do wszystkich krajow na
catym sSwiecie. W oparciu o gtéwne problemy, przed ktérymi stoimy wszyscy zaréwno w skali lokalnej, jak i globalnej, Cele
majg za zadanie zarowno zapobiegac jak i fagodzic istniejace zagrozenia.

Proces, ktory zakonczyt sie juz utworzeniem i publikacjg celéw zréwnowazonego rozwoju rozpoczat sie w 1992 roku

podczas Szczytu Ziemi w Brazylii, gdzie decyzje skupiaty sie na poprawie zycia ludzi i ochronie sSrodowiska. Osiem lat

pdzniej podczas Szczytu Milenijnego uzgodniono Milenijne Cele Rozwoju (MCR).

Wspoétpraca miedzy panstwami, ktora nastgpita pdzniej, na przestrzeni lat sktadata sie z kilku kluczowych etapdw,
obejmujgcych utworzenie grup roboczych, opracowanie dokumentéw koricowych i innych, w ktérych okreslono cele,
pozgdane wyniki i dziatania, ktére pomogg osiggna¢ powyszsze. ,,Rok 2015 byt rokiem przetomowym dla multilateralizmu i
ksztattowania polityki miedzynarodowej dzieki przyjeciu kilku waznych porozumien:

. Program dziatan z Addis Abeby dotyczacy finansowania Rozwdj(lipiec 2015 r.)

*  Porozumienie paryskie w sprawie zmian klimatycznych(grudzien 2015 r.)< /li>

*  Obecnie coroczne Forum Polityczne Wysokiego Szczebla ds. ZrGwnowazonego Rozwojustuzy jako centralna
platforma ONZ stuzgca monitorowaniu i przeglagdowi celéw zréwnowazonego rozwoju.

ONZ zapewnia wsparcie, wytyczne i budowanie potencjatu w zakresie celéw zréwnowazonego rozwoju i ich wdrazania
poprzez Dywizje ds. Celéw Zréwnowazonego Rozwoju (DSDG). “science-policy interface&rdquo jest gtéwnym punktem
zrozumienia i wdrozenia nauki, jednoczesnie przeplatajac sie ze wszystkimi pozagdanymi wynikami. Odbywa sie to za
posrednictwem tak zwanego Globalnego raportu na temat zréwnowazonego rozwoju (GSDR). W 2016 roku ustalono, ze
raport bedzie publikowany co 4 lata, a w 2023 roku, gdy osiggniemy potmetek, ma zosta¢ opublikowany drugi raport. ONZ
publikuje takze roczny raport z postepu prac nad SDGS.

SUSTAINABLE

https://www.
freepik.com/free-vector/ekologia-zréwnowazony-rozwdéj-mieszkanie-sdg-ilustracja_26054524.html

Lekcja 1.2: Cele zrébwnowazonego rozwoju w skrocie
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Cele zréwnowazonego rozwoju, znane rowniez jako cele zréwnowazonego rozwoju lub cele globalne, zostaty przyjete w 2015
r. i majq date koricowg — 2030 r. Sktadaja sie z 17 odrebnych, ale jednak powigzanych ze sobg i wzajemnie zaleznych celow
oraz celdw im odpowiadajgcych. Kazde dziatanie na rzecz jednego celu moze mie¢ bezposredni lub posredni wptyw na inny,
a czesto wspomniane dziatania muszg by¢ wieloaspektowe, dobrze zaplanowane i wykonane. Cele sktadajg sie tgcznie ze 169
celéw. Kraje zobowigzaty sie do priorytetowego traktowania postepu na rzecz tych, ktdrzy rozwijajg sie najwolniej. Ponownie
nalezy zauwazy¢, ze chociaz sg one uzgodnione przez panstwa cztonkowskie ONZ, stuzg jedynie jako wytyczne, a nie prawo.
Chociaz istniejg ramy legislacyjne, ktdre stanowig podstawe wielu celow lub je wspieraja, nie sg one spdjne ani powszechnie
stosowane, lecz dotycza raczej poszczegdlnych krajow. Jest to réwniez jeden z gtéwnych zarzutdw krytycznych wobec celéw
zrbwnowazonego rozwoju, ktdre zostang omowione w lekcji 2.

Zdjecie ze strony internetowej ONZ dotyczacej celdw zrownowazonego rozwoju Same cele sg
nastepuijace:
Cel 1. Koniec z ubéstwem (7 celéw)
Cel 2. Zero gtodu (8 celéw)
Cel 3. Dobre zdrowie i dobre samopoczucie ( 13 celow)
Cel 4. Wysokiej jakosci edukacja (10 celow) Cel 5.
Réwnos¢ ptci (9 celdw)
Cel 6. Czysta woda i warunki sanitarne 8 celéw ) Cel 7.
Niedroga i czysta energia (5 celow)
Cel 8. Godna praca i wzrost gospodarczy (12 celéw)
Cel 9. Przemyst, innowacje i infrastruktura (8 celéw) Cel 10.
Zmniejszenie nierownosci (10 celéw)
Cel 11. Zréwnowazone miasta i spotecznosci (10 celow)
Cel 12 Odpowiedzialna produkcja i konsumpcja (11 celdw)
Cel 13. Dziatania na rzecz klimatu (5 celéw)
Cel 14. Zycie pod woda (10 cele)
Cel 15. Zycie na ladzie (12 celéw)
Cel 16. Pokdj, sprawiedliwosé i silne instytucje (12 celéw)
Cel 17. Partnerstwo dla celdw (19 celow)
W celu uzyskania bardziej szczegétowych informacji nalezy zapoznac sie z nastepujaca oficjalng strong dotyczaca celow
zrownowazonego rozwoju: https ://sdgs.un.org/#goal_section

Lekcja 1.3: Stan obecny: Raport dotyczacy celéw zréwnowazonego rozwoju na rok 2022

Najnowszy raport na temat postepdw w realizacji celéw zréwnowazonego rozwoju zostat opublikowany w 2022 r.
Opublikowane wyniki i analizy sg ogdlnie dalekie od pozytywnych. Nalezy jednomyslinie stwierdzi¢, ze pandemia Covid-19, po
ktdérej nastapit konflikt zbrojny, w tym na Ukrainie, wzrost cen gazu i ropy oraz szereg ,,incydentéw” srodowiskowych;
znaczaco i negatywnie wptynety na dotychczasowy postep. Informacje przedstawione w raporcie opierajg sie na
najnowszych dostepnych danych (stan na czerwiec 2022 r.) na temat wybranych wskaznikéw w globalnej strukturze
wskaznikow1 dla celéw zréownowazonego rozwoju. Ponizej przedstawiono niektore z kluczowych wnioskéw na temat
statusu/wyzwan zwigzanych z kazdym celem w formie bezposrednich fragmentéw samego raportu:

Cel 1. Koniec z ubdstwem: ponad 4 lata staran o postep w walce z ubdstwem zostaty zniweczone przez Covid-19; Rosngca
inflacja i skutki wojny na Ukrainie dodatkowo utrudniaja postep w zakresie liczby oséb zyjacych w skrajnym ubdstwie w 2022
r. Prognozy przed pandemig zaktadaty, ze liczba oséb zyjgcych w skrajnym ubdstwie bedzie wynosi¢ 581 milionéw, a obecna:
657-676 miliondw

Cel 2 Zero gtodu: Aby do roku 2030 ograniczy¢ kartowatos$¢ u dzieci o 50%, roczna stopa musi sie podwoic, kryzys na Ukrainie
spowodowat niedobory zywnosci dla najbiedniejszych ludzi na swiecie

Cel 3. Dobre zdrowie i dobrostan : 22,7 mlin dzieci nie otrzymato podstawowych szczepionek w 2020 r. — 0 3,7 min wiecej niz
w 2019 r., Po raz pierwszy od 2005 r. wzrosta liczba zgonéw z powodu gruzlicy, Pandemia Covid19 Zakazonych wiecej niz
(potowa 2022 r.) ( 2020-2021) na catym sSwiecie i doprowadzito do 15 miliondéw zgondw (koniec 2021 r.) Zaktécenia w
podstawowych ustugach zdrowotnych: 92% krajow wstrzymato postep w zakresie powszechnej opieki zdrowotnej

Cel 4. Wysokiej jakosci edukacja: Utrwalone nieréwnosci w edukacji pogtebity sie jedynie podczas pandemii; ponad potowa
zajec stacjonarnych zostata odwotana; Globalny kryzys w nauce zwigzany z pandemia Covid-19 pogtebit sytuacje 147
milionéw dzieci w latach 2020-2021

Cel 5. Rownos¢ ptci: Nalezy wzmocni¢ budzetowanie uwzgledniajgce aspekt ptci, wymagatoby to kolejnej 40 lat, aby kobiety i
mezczyzni byli réwno reprezentowani w krajowych przywddztwach politycznych w obecnym tempie. Kobiety odpowiadaty za
39% catkowitego zatrudnienia w 2019 r., ale odpowiadaty za 45% globalnej utraty zatrudnienia w 2020 r.

Cel 6. Czysta woda i warunki sanitarne: Osiggniecie celow w zakresie wody pitnej, warunkdw sanitarnych i higieny do 2030 .
wymaga czterokrotnego przyspieszenia tempa postepu
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Cel 7. Niedroga i czysta energia: Miedzynarodowe przeptywy finansowe do krajéw rozwijajgcych sie w zakresie energii
odnawialnej spadty drugi rok z rzedu, spowolnit imponujgcy postep w elektryfikacji

Cel 8. Godna praca i wzrost gospodarczy: Swiatowe bezrobocie pozostanie powyzej poziomu sprzed pandemii przynajmniej
do 2023 r., ozywienie gospodarcze na Swiecie zostato dodatkowo zahamowane przez kryzys ukrainski,

Cel 9. Przemyst, innowacje i infrastruktura: Odbicie w Swiatowym przemysle wytwdérczym z pandemii, ale kraje najstabiej
rozwiniete pozostajg w tyle, branza pasazerskich linii lotniczych wcigz walczy o odrobienie katastrofalnych strat

Cel 10. Zmniejszenie nieréwnosci: Pandemia spowodowata pierwszy wzrost dochodéw miedzy krajami nieréwnos¢ w
pokoleniu; Rekordowa liczba uchodzcéw na Swiecie

Cel 11. Zréwnowazone miasta i spotecznosci: Niepozostawianie nikogo w tyle bedzie wymagato wzmozonego skupienia sie
na miliardzie mieszkaricow slumséw

< strong>Cel 12. Odpowiedzialna produkcja i konsumpcja: 13,3% Swiatowej zywnosci traci sie po zbiorach, a zanim trafi na
rynki detaliczne, wzrasta nasza zaleznos¢ od zasobow naturalnych.

Cel 13. Dziatania na rzecz klimatu: finansowanie dziatar zwigzanych ze klimatem nie przekracza 100 miliardéw dolaréw
rocznych zobowigzan, emisje CO2 zwigzane z energig wzrosty o 6% w 2021 r., osiggajgc najwyzszy w historii poziom; Rosngce
temperatury na Swiecie nie stabng, co prowadzi do coraz bardziej ekstremalnych warunkéw pogodowych

Cel 14. Zycie pod woda: Rosnace zakwaszenie zagraza zyciu morskiemu i ogranicza zdolno$¢ oceanu do fagodzenia zmian
klimatycznych, W 2021 r. do oceanu przedostato sie ponad 17 milionéw ton tworzyw sztucznych

Cel 15. Zycie na ladzie: Réznorodnoé¢ biologiczna jest w duzej mierze zaniedbywana w wydatkach na walke z pandemia
Covid-19, 133 strony ratyfikowaty Porozumienie z Nagoi Protokdt dotyczacy dostepu do zasobdw genetycznych oraz ich
sprawiedliwego i godziwego wykorzystania.

Cel 16. Pokdj, sprawiedliwosé i silne instytucje: Rekordowa liczba 100 miliondw ludzi zostata przymusowo przesiedlona na
catym Swiecie (moze 2022 r.) korupcje stwierdza sie w kazdym regionie.

Cel 17. Partnerstwo dla celéw: Rosngce zadtuzenie Internet zagraza krajom rozwijajacym sie’ odbudowa po pandemii,
korzystanie z Internetu przyspieszyto podczas pandemii. W 2021 r. bezpos$rednie inwestycje zagraniczne wzrosty do 1,58
biliona dolardéw, co oznacza wzrost o 64% w poréwnaniu z 2020 r.

Whiosek jest taki, ze wydarzenia z ostatnich dwdch lat miaty negatywny wptyw na postep w realizacji celow
zréwnowazonego rozwoju i nalezy podjg¢ wysitki podjete, aby przeciwdziata¢ i tagodzi¢, jesli mamy osiaggnac cele i mieé
szanse na zabezpieczenie zrownowazonego i bezpiecznego srodowiska na przysztosé.

Lekcja 2: Krytyka Celdw Zréwnowazonego Rozwoju

Cele ONZ w zakresie zrGwnowazonego rozwoju byly wykorzystywane jako plan dziatania w kierunku zréwnowazonego
rozwoju przez ostatnie 7 lat. Stuzac jako przewodnik po polityce panstwa, postepowaniu biznesowym i osobistym, ich celem
jest wyznaczanie celéw i bycie motorem zmian. Wielu twierdzi, ze cele zréwnowazonego rozwoju sg niedoskonatym, ale
wciaz najlepszym odzwierciedleniem dotychczasowej ztozonosci $wiata i naszego wptywu. | to sg wtasnie te
,hiedoskonatosci” ktore sg przedmiotem analizy i krytyki. W rzeczywistosci, wedtug , The Economist”, juz w 2015 r. , krytycy
twierdza, ze szeroki zakres jest sprzeczny z koniecznoscia ustalenia priorytetéw. The Economist opisuje cele
zrébwnowazonego rozwoju jako tak szerokie i rozlegte, ze ,” ,jest to zdradg najbiedniejszych ludzi na swiecie”.

Niestety, dzieki Agendzie 2030 i 17 celom zréwnowazonego rozwoju swiatowym przywddcom w dalszym ciggu nie udato sie
wyj$¢ poza binarny swiatopoglad, zgodnie z ktorym $wiat powinien sktadad sie ze $wiata rozwinietego (czyli ,,nas” — Europy i
Ameryki Pétnocnej) i wszystkich innych, ktére wciaz sie ,rozwijaja”. Takie rozumienie rozwoju zaktada tylko jedng mozliwos¢
rozwoju ,realnego”, zblizonego do naszego. Jest to wciaz spojrzenie na swiat przez neoliberalng soczewke wzrostu
gospodarczego i rozwoju gospodarczego (Gobbo, 2016). Cele mogg oznacza¢ zwrot w strone réwnych partnerstw, ktére
umozliwiajg uczenie sie od siebie nawzajem, ale w rzeczywistosci ich dyskurs ponownie opiera sie na oddzieleniu krajow
rozwinietych i stabo rozwinietych w typowym paradygmacie gospodarczym.

Kluczowe punkty krytyczne:

Cele

Istnieje dos¢ powszechna krytyka dotyczgca celéw, co opdznia realizacje kazdego celu . ,,Na przyktad

Kopenhaskie Centrum Konsensusu podjeto inicjatywe majgca na celu przeprowadzenie analizy kosztéw i korzysci celéw
zréownowazonego rozwoju, podkreslajac, ze wysitki na rzecz osiggniecia niektorych celdw bytyby

,hieoptacalne”; i sugerowanie, ze nalezy je zmienic lub catkowicie porzuci¢ (Lomborg 2014). Powazng przeszkodg okazat sie
brak precyzyjnego okreélenia finansowania i sposobu jego realizacji. W rzeczywistosci, wedtug Banku Swiatowego
opublikowanego w najbardziej kompleksowym badaniu kosztéw WBG Beyond the Gap, szacuje sig, ze osiggniecie celow
zrébwnowazonego rozwoju zwigzanych z infrastruktura, a takze tagodzenie zmiany klimatu zwigzanej z infrastrukturg, bedzie
wymagato inwestycji o wartosci 4,5&ndash ;8,2 procent krajéw o niskim i Srednim dochodzie’ faczny PKB rocznie w 2015 r.—
30. 5. Jednakze w poszczegdlnych krajach, zwtaszcza w krajach o niskich dochodach, potrzeby inwestycyjne mogg stanowic

27



* X %

* 4 *

*

Co-funded by Cu LPEER__\

the European Union DHG!TAL

znacznie wiekszg czes¢ PKB. Poza tym wedtug Philipa Alstona nie ma wyraznego powigzania z konkretnymi prawami
cztowieka . Chociaz mozna dokona¢ powigzan, mozna stwierdzi¢, ze powigzania te nie sg wystarczajace.

Wskazniki i indeks SDG

Wystepuje wielopoziomowy problem ze wskaznikami. Chociaz ich celem jest kierowanie postepem i Sledzenie postepu, nie
byty one w stanie tego zrobi¢. Wedtug doniesien nie obejmujg one w petni koncepcji, pozostawiajg miejsce na kontestacje i
interpretacje oraz nie obejmuja niczego, co nie jest w oczywisty sposdb namacalne. Indeks SDG jest jednym z pozostatych
punktéw spornych. Wedtug Hickela , kraje z najwyzszymi wynikami w tym indeksie naleza do krajow najbardziej
niezréwnowazonych pod wzgledem sSrodowiskowym na swiecie”. Wynika to z faktu, ze dobre wyniki w zakresie celéw
zwigzanych z rozwojem (a jest ich wiekszos¢) moga zapewnic¢ wysokg ocene, nawet jesli wyniki w zakresie zrownowazonego
rozwoju sg niskie. Dzieje sie tak w wielu krajach rozwinietych, takich jak Szwecja czy Stany Zjednoczone, w ktérych wedtug
doniesien wystepuje

,hiezréwnowazony poziom wptywu na srodowisko”. Oprdcz tego Uniwersytet w Leeds podobno opublikowat dane, ktére
doktadnie potwierdzajg teze, ze kraje zajmujgce wysokie miejsca w rankingach faktycznie majg wyjatkowo wysoki poziom
wykorzystania zasobdw, zanieczyszczen itp.

Problem ten pogtebia fakt, ze wiekszo$¢ wskazniki nie uwzgledniajg handlu miedzynarodowego, a dane nie odzwierciedlaja
na przyktad produkcji przedsiebiorstwa z UE, ktdre zlecito produkcje krajowi rozwijajgcemus sie. To prowadzi nas do kwestii
danych.

Niewystarczajace lub nieprawidtowe dane

Aby Sledzi¢ postep w realizacji Celow, wymagane sg dane ze wszystkich standw. Dane te muszg by¢ przekazywane
terminowo, muszg by¢ kompletne i doktadne. Jednak w rzeczywistosci tak nie jest. Brakuje danych w krajach, ktére
wymagajg najwiecej wysitku. Wedtug raportu opublikowanego przez Bali Swain ,,od 1990 r. nie ma ani jednego
piecioletniego okresu, w ktérym kraje dysponowatyby wystarczajacg iloscig danych, aby zgtosi¢ ponad 70 procent postepdw
w realizacji milenijnych celéw rozwoju (UN Independent Expert Advisory Group, 2014). Co bardziej niepokojace, okoto
potowa tych danych opiera sie na ankietach przeprowadzonych na poziomie krajowym; reszta sktada sie z szacunkow,
modelowania i gmonitorowanie lokalne”. Brakuje danych, sg one nieaktualne i niewiarygodne. ,Szara strefa” nie znajduje
odzwierciedlenia, praktyki korupcyjne i nielegalny handel, praca przymusowa itp. réwniez nie sg odzwierciedlone.

Jezyk celow

W 2015 r. Easterly, ktéry jest jawnie krytycznie wobec Celdw stwierdzit, ze SDG odpowiadajg na pytanie, co nalezy zrobi¢, ale
nie daja odpowiedzi na pytanie ,jak?” i ,kto”. Sugeruje to, ze wiedza o tym, co nalezy zrobi¢, nie zapewnia rozwigzania, a bez
konkretnego podziatu odpowiedzialnosci nie bedzie mozna podjg¢ zadnych dziatah. Co wiecej, poniewaz cele
zréwnowazonego rozwoju nie s3 wigzace i umozliwiajg wybor sposobu realizacji celéw oraz zmiany celéw w poszczegdlnych
stanach, wspdlnie z indywidualnymi osobami. odpowiedzialnos$ci, nie ma wystarczajacej presji, aby dziata¢. A rzeczywistos¢
jest taka, ze bez wystarczajgcej presji i opierajac sie wytacznie na wspotpracy nie przyniesie oczekiwanych rezultatéw.
Niestety, mozna to juz zaobserwowacé po niewystarczajagcym postepie w realizacji Celdw, co pokrétce omdéwiono w
poprzedniej lekcji. Paradoks zasobdw

Badacz Rene Sus a (2021) podobnie twierdzi, ze sedno celéw zréwnowazonego rozwoju obejmuje fundamentalny paradoks:
mianowicie zrbwnowazony rozwdj i rozwaj, jakie znamy, po prostu nie sg ze soba kompatybilne. Wszyscy wiemy, ze zyjemy
na fizycznie ograniczonej planecie, ale mimo to chcemy nadal funkcjonowac¢ w systemie opartym na modelu
nieograniczonego wzrostu. Koncepcja zréwnowazonego rozwoju powinna zatem skupiac sie na tym, co doktadnie chcemy
przetrwad i co chcemy uczyni¢ zrbwnowazonym. Jezyk celéw zréwnowazonego rozwoju sugeruje, ze odpowiedz na to
pytanie wydaje sie brzmie¢: chcemy utrzymad struktury spoteczno-gospodarcze, ktdrymi sie dzisiaj cieszymy. Nie jest to
jednak mozliwe na planecie o ograniczonych zasobach. Jesli natomiast przyjrzymy sie, jak inne czesci $wiata (poza swiatem
zachodnim) rozumiejg i interpretuja zréwnowazony rozwdj, by¢ moze réwniez ten rozwoj ujrzymy w zupetnie nowym
Swietle. Na przyktad wiele ludéw tubylczych definiuje zréwnowazony rozwdj jako zdolnos¢ do przetrwania, zdolnosé do
samodzielnego utrzymania sie. Dla nich zréwnowazony rozwdj nie jest terminem opisujgcym kontynuacje tempa wzrostu
gospodarczego, ale raczej opisuje sposéb zycia, ktory pozwala utrzymac sie przy zyciu w diuzszej perspektywie. Wydaje sie to
prostg koncepcjg, jednak wyraZnie brakuje tego w naszym systemie, a nawet w jezyku celéw zréwnowazonego rozwoju.
Philip Alston

Philip Alston, dyrektor ustepujacy sprawozdawca ONZ ds. skrajnego ubdstwa i praw cztowieka (Alston, 2020) byt jednym z
gtéwnych krytykéw celdw zréwnowazonego rozwoju. Wedtug niego jednym z gtéwnych problemdw zwigzanych z organizacja
Goals jest ,poleganie na wadliwej miedzynarodowej granicy ubéstwa (IPL) Banku Swiatowego wynoszacej 1,90 dolara
dziennie jako barometrze ubdstwa, ktdrg stusznie ocenia jako zbyt niski poziom, aby wspiera¢ godne zycie zgodne z
podstawowymi prawami cztowieka (Alston, 2020, s. 4). W swoim raporcie koricowym z 2020 r. stwierdza, ze nawet ,jesli cele
zrébwnowazonego rozwoju zostang osiggniete, miliardy ludzi w dalszym ciggu stang w obliczu powaznej deprywaciji,
poniewaz granica ubdstwa oznacza w najlepszym wypadku ,gote $rodki do zycia”. (Alston, 2020, s. 10). By¢é moze
najwazniejszym punktem jego krytyki jest to, ze cele zréwnowazonego rozwoju wzywajg do wzrostu gospodarczego przy
jednoczesnym przeciwdziataniu zmianom klimatycznym. Wzrost gospodarczy, nieréwna dystrybucja zasobow i
niewystarczajgce dziatania w kierunku polityk, ktére mogg by¢ korzystne, to gtéwne czynniki wptywajgce zaréwno na
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negatywny wptyw na klimat, jak i na biednych. Ponadto wzywa do ponownej kalibracji celéw zréwnowazonego rozwoju. |
nie jest on jedyny. Liczne publikacje sugeruja potrzebe zmiany podejscia, ktére wzmocnita pandemia i jej skutki.

Rozdziat 3: Filmy dotyczace CZR z Krajéw Globalnego Potudnia
p>Praca nad projektem Culpeer4Change pokazata, jaki wptyw mogg miec grupy z Globalnego Potudnia na nasz poglad i
rozumienie zrownowazonego rozwoju. Dlatego tez ponizej zawarto kilka przyktaddw obrazujacych prace takich grup, ktére w
sposob artystyczny przyblizajg kluczowe kwestie. Mozna je wykorzysta¢ w ramach uczenia sie miedzykulturowego, w tym
cyfrowo. Mozliwos¢ zobaczenia pracy innych i poznania ich punktu widzenia na kluczowe kwestie mozna wykorzysta¢ do
zainicjowania dialogu i wspdtpracy na rzecz wspierania Celéw Zréwnowazonego Rozwoju.

Lekcja 1: W jaki sposdb filmy mogg by¢ wykorzystane w podejsciu krok - po - kroku

Krok 1 Osoba lub grupa powinna zapoznac sie z celami zrbwnowazonego rozwoju.

Krok 2 Ponizszy krétki przewodnik moze pomdc w wyborze filméw wideo, ktére mozna oglada¢ w odniesieniu do
interesujgcego celu zrownowazonego rozwoju. Uczestnicy powinni zapoznac sie z grupa, skad pochodza, czym sie gtdwnie
zajmujg. Samo to poszerzytoby wiedze uczestnikow szkolenia i otworzyto ich na nowe kultury

Krok 3 Obejrzyj jeden lub wiecej filmow

Krok 4 Przeprowadz dyskusje online/osobiscie na temat filmu pomiedzy uczestnikami: Jakie byty omawiane tematy?, Na
czym skupiano sie?, Jakie inne cele zrGwnowazonego rozwoju (inne niz ten wskazany) Twoim zdaniem zostaty omdwione i w
jaki sposob?

Krok 5 Przeprowadz dyskusje z grupa, ktérej film zostat obejrzany. Zadawaj pytania, dziel sie komentarzami, wywieraj wptyw i
dziel sie wiedzg na temat pracy innych w odpowiednich domenach. Jesli nie jest mozliwe przeprowadzenie dyskusji w
grupie, zorganizuj drugg sesje ze swoimi rowiesnikami i przedstawcie pomysty, w jaki sposéb wasza grupa mogtaby podejsé
do tematu. Krok 6 Przemyslcie pomysty i mozliwosci wspdtpracy

Lekcja 2: Filmy i ich zwigzek z CZR

Kraj pochodzenia: Peru

Nazwa grupy: Arenay Esteras

Krotki opis filmu: Zmiany klimatyczne w Peru — krétki wglad w zaangazowanie Arena y Esteras w walke ze zmianami
klimatycznymi na swoim terenie i w sgsiedztwie

Potaczenie z SDG: SDG 15

Kraj pochodzenia: Etiopia

Nazwa grupy: Circus Devere Berhan

Krétki opis filmu: Wystep ,,Cargo” w wykonaniu Circus Debere Berhan
Petny wystep (1:20 minut) Circus Debere Berhan z muzyka na zywo

Potgczenie z SDG: wiele

Kraj pochodzenia: Republika Potudniowej Afryki Nazwa

grupy: M.U.K.A.

Krétki opis filmu: Spektakl ,,| am sorry”- petny spektakl ,,| am sorry” Aktorzy: Rezyseria: Brian Pakhati

Potagczenie z SDG (krétki opis objetych celdw): 4

Kraj pochodzenia: Boliwia

Nazwa grupy: Teatro Trono

Krétki opis filmu: Teatro Trono - Retorno a la semilla

Towarzysz mtodym artystom Teatro Trono w ich badaniach nad korelacjami klimatycznymi zmiana, matka ziemia i ludzkie
zachowanie. Zabieraja nas w podrdéz na lodowce Boliwii, ktdre sg w wielkim niebezpieczenstwie.

Potaczenie z SDG (krétki opis objetych celdw): 13

Kraj pochodzenia: Argentyna

Nazwa grupy: Fuera de Foco

Krotki opis filmu: Obejrzyj genialny mini wystep Fuera de Foco Girl o prawach kobiet w czasach pandemii

Potaczenie z SDG: SDG 5
Kraj pochodzenia: Wiele
Nazwa grupy: Muzyka dla celéw zréwnowazonego rozwoju
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Krétki opis filmu: Grupy z catego swiata spotykaja sie, aby wspdlnie tworzy¢ muzyke (online) na tematy zwigzane z celami
zréwnowazonego rozwoju

Link do filmu: http://mackglobe.com/musicforsdgs/

Potaczenie z SDG: wiele

Kraj pochodzenia: Uganda

Nazwa grupy: SOSOLYA 2022

Krotki opis filmu: Zmiany klimatyczne w UGANDIE — krotki wglad w zaangazowanie SOSOLYA w walke ze zmianami
klimatycznymi na wtasnym terenie i w sgsiedztwie. | jak dziewczyna przynosi ROZWIAZANIE dla tego problem. Widzisz
czesci ,Kobieta-Krdl” na scena szkolna w Rissen/Hamburg.

Link do filmu: Dostepny na platformie CULPEER

Potaczenie z SDG: 5i 13

Kraj pochodzenia: Uganda

Nazwa grupy: SOSOLYA

Krétki opis filmu: Na poczatku czerwca 2019 roku Bagonza Herman Katoroogo, trener tarica w Akademii Tanca

Sosolya Ungudu z Kampali w Ugandzie, byt gosciem 11. klasy (ProVo2) w szkole Erich Kastner School w
Hamburgu-Farmsen. Jego wizyta byta czescig projektu ,CREACTIV na rzecz sprawiedliwosci klimatycznej”
KinderKulturKarawane. W programie znalazty sie éwiczenia twércze, refleksje nad marzeniami i ideatami, dyskusje na temat
przyczyn i skutkdw zmian klimatycznych oraz mozliwych rozwigzan: Kim byli ludzie, ktérzy mnie uksztattowali? Co jest dla
mnie wazne w zyciu? Co mozemy zrobi¢ przeciwko globalnemu ociepleniu? Jak mogtyby wygladaé miasta przyjazne dla
klimatu? W tym celu mtodzi ludzie opracowali wtasne prawa dla swoich miast przysztosci. Na koniec odbyty sie zajecia
taneczne. Kiedy w pazdzierniku 2019 r. odwiedza nas mtodzi artysci z Sosolyi, z tych pomystéw powinien wytonic¢ sie wspdlny
performans, ktory powinien zosta¢ udostepniony publicznosci

Potaczenie z SDG (krétki opis objetych celow):

Kraj pochodzenia: Salwador

Nazwa grupy : Tiempos Nuevos Teatro

Krotki opis filmu: Cztonkowie Tiempos Nuevos Teatro (TNT) z Salwadoru przedstawiajg siebie i swojg sztuke, z ktérg beda
wyjedzie wiosng 2022 r. w ramach Dzieciecej Karawany Kulturalnej i opowie, dlaczego ochrona klimatu jest wazna.
Potgczenie z SDG: 13

6.Przejscie od wiedzy do Kreatywnego Dziatania - przyktady
Wprowadzenie
Opierajac sie na naszych wczesniejszych doswiadczeniach w miedzykulturowej edukacji rdwiesniczej, w wymianach miedzy
mtodzieza z Globalnej Pétnocy i Globalnego Potudnia oraz na wnioskach wyciagnietych podczas kryzysu zdrowotnego Covid-
19, nasz zespot stworzyt szereg metod cyfrowych, ktére przeksztatcaja te kulturalne interakcje oparte na fizycznej obecnosci i
réwnolegtym dziataniu w $wiecie rzeczywistym w wersje cyfrowe.

Rozdziat 1:Wprowadzenie do dziatan kreatywnych
Opierajac sie na naszych wczesniejszych doswiadczeniach w miedzykulturowej edukacji réwiesniczej, w wymianach miedzy
mitodziezg z Globalnej Pétnocy i Globalnego Potudnia oraz na wnioskach wyciggnietych podczas kryzysu zdrowotnego Covid-
19, nasz zespot stworzyt szereg metod cyfrowych, ktére przeksztatcaja te kulturalne interakcje oparte na fizycznej obecnosci i
réwnolegtym dziataniu w Swiecie rzeczywistym w wersje cyfrowe.
Przyktadowo twdrczos¢ artystyczng zwigzang z celami zrdwnowazonego rozwoju (SDG), ktéra promowata je w realnym
Swiecie: na pocztéwkach czy innych przedmiotach uzytkowych, aktualnie mozna przenies¢ do wirtualnej galerii, obejmujacej
zaréwno fotografie, jak i malarstwo/dzieta sztuki, zajmujace sie okreslonymi zagadnieniami SDG i ktére moga by¢
przygotowywane przez artystow z catego Swiata. Jesli wiec pomyslates, ze murale mozna wykonac tylko wtedy, gdy wszyscy
artysci sg fizycznie obecni, przemysl to jeszcze raz, uwzgledniajgc "Wirtualne Murale", w ramach ktérych artysta, opiekun z
odlegtej lokalizacji, bedzie prowadzit i wspierat muralistéw po drugiej stronie facza internetowgo. Interakcja online zostanie
wykorzystana do omoéwienia koloréw, samej idei przeksztatcenia obrazu w mural oraz powigzanych tematéw czy historii.
,,30 pytan, aby zakochac¢ sie w kulturze” to koncepcja, ktéra nawigzuje do koncepciji ,,30 pytan, aby sie zakochad”,
przeksztatcajac jg w ponadnarodowe dziatanie online z sesjami synchronicznymi i asynchronicznymi, ktére moga poméc,
wchodzacym w relacje ludziom, lepiej zrozumieé kulturowy przekaz i dotrze¢ do drugiej osoby, gtéwnie za pomoca pytan
dotyczacych tego, jak dana osoba postrzega dang kulture i jak nig zyje prywatnie oraz w jaki sposéb moze dzieli¢ sie nig z
przyjacielem.
Od zarania dziejow ludzie opowiadajg sobie historie o rozmaitych sprawach. Ich opowiesci rozchodzity sie coraz dalej,
uniwersalne madrosci zdotaty przeniknaé¢ do tych opowiesci, legend, basni i podan narodéw na wszystkich kontynentach.
Dzielenie sie historiami w podcastach — bajkami, basniami i przystowiami — to kolejna cyfrowa aktywno$é, ktéra zaktadamy
jako atrakcyjna online.
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Sekcje podcastéw wzbogaca filmy zawierajgce domowe historie opowiadane przez mtodych ludzi z Globalnego Potudnia —
nie bajki, ale nosniki wspotczesnej kultury, ktéra zastuguje na sprawiedliwg reprezentacje.

Teatr jest ekspresjq kulturowg, ktéra ma bardzo silny, przemieniajgcy wptyw na ludzi. Zwtaszcza, gdy uzywa sie go do zmiany
spotecznej. To, co CULPEER w formie zdalnej oferuje, to formy Teatru Asynchronicznego, ktére zajmuja sie globalnymi,
problematycznymi sytuacjami, rozwigzujg problemy transkontynentalne i dzielg sie osobistymi historiami, wkraczajgc w
domene teatru dostownego i teatru uciskanych, w wielu ich formach. Przyktadowa sztuka teatralna poswiecona celom
zrébwnowazonego rozwoju, opracowana i nagrana przez grupe z Afryki Potudniowej, zapewni widzom mozliwos¢ autorefleksji
i analizy. Sesje pytan i odpowiedzi online mozna wykorzysta¢ do spotkan z aktorami i omawiania réznych aspektow sztuki.
Jedzenie jest nosnikiem kultury, jest wyrazem tozsamosci kulturowej. Jedzenie wptywa na kulture na rézne sposoby, takie jak
rodzina, tradycja i religia. Takie aspekty definiujg nawet narody. Dlatego dzielenie sie tym, jak gotujemy i co jemy, za
posrednictwem internetowych lekcji gotowania to kolejna cyfrowa metoda, w ktérg wnosimy.

| wreszcie muzyka jest wyrazem kultury, ktéry moze pomiesci¢ wszystkie informacje, ktérymi powinnismy sie podzieli¢ — od
faktow zawartych w tekstach po uczucia ukazane w melodiach.

Umacniajaca sie transkontynentalna akcja cyfrowa ,Zaspiewajcie razem piosenke” to kolejna oferta inicjatywy cyfrowych
metod CULPEER. Ta cze$¢ oferty projektu bedzie uzupetniac tutoriale i sesje tanca i gry na perkusji. Przejdz do opiséw metod
cyfrowych i materiatéw pomocniczych, aby dowiedzie¢ sie, w jaki sposéb mozesz przeniesc i przeksztatci¢ swoja wiedze
kulturowa w kreatywne dziatania online.

Rozdziat 2: Metody cyfrowe
Prezentujemy przyktady miedzykulturowej edukacji réwiesniczej w wersji cyfrowej, i zachecamy do wdrozenia ich w praktyce
swojej pracy Srodowiskowej i w grupach. Mamy nadzieje, ze zainspiruje to Was do rozwijania kreatywnej i zrbwnowazonej
edukacji cyfrowe;.
Petna lista metod cyfrowych zaproponowanych przez CULPEER DIGITAL

*  Historie domowe

*  Przystowia z podcastow

*  Asynchroniczne zajecia teatralne

*  Wspdlne Spiewanie piosenki

*  Zajecia kulinarne online

*  Podcasty o bajkach

*  Wirtualna galeria

*  Wirtualny mural

*  Warsztaty umiejetnosci

. "30 pytan, jak zakochac¢ sie w kulturze"

Metody s3 pogrupowane wedtug typow grafiki. Niemniej jednak wiekszos¢ z nich wykorzystuje rézne metodologie
artystyczne i cyfrowe.

Sztuka wizualna 1: Wirtualny Mural

Projekt muralu to piekna opcja dzielenia sie pomystami, uwidocznienia sztuki na rzecz transformacji spotecznej i
wzmocnienia lokalnych relacji. Sztuka to uniwersalny jezyk, ktéry nie zna granic. Mural mozna takze stworzyé z pomoca
artysty ,wirtualnie”, tj. potaczonego online i mogacego udzieli¢ grupie uczestnikdw po drugiej stronie instrukcji, jak
malowac, na podstawie wyswietlanego na Scianie czarno-biatego obrazu, podobne do obrazéw ,, malowanych po
numerach”, ale tym razem na wieksza skale i przy wspottworzeniu arcydzieta przez wielu malarzy. Zobacz petny opis
metody. Ta metoda moze Ci pomdc w:

. - przygotowaniu/opisie;
*  -rozwdj relacji;
. - poznanie tematu

Sztuka wizualna 2: Galeria wirtualna

Wirtualna galeria to nie tylko strona internetowa zawierajaca obrazy kreatywnej pracy, ale interaktywne doswiadczenie,
ktére moze przybierac rozne formy. Wirtualna galeria zyskuje na wartosci, gdy jest w niej publicznosc¢. Publicznos¢
interpretuje eksponaty i dazy do nadania im znaczenia.
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Ta metoda moze pomoc w

- przygotowaniu / podsumowaniu;
- rozwoju relacji;
- zdobywaniu wiedzy na dany temat

Teatr 3: Asynchroniczne dziatania dramowe

Dziatania oparte na metodach Teatru Ucisnionych i aktywnosci Verbatim. Jest to proces tworzenia 15-20 minutowej sztuki
teatralnej na dany temat, koriczacy sie stanem grawitacji, ktéry uczestnicy prébujg zmienic. To ¢wiczenie opiera sie na
réznych podejsciach teatralnych. Jednym z nich jest teatr ucisnionych, a drugim - teatr dostowny.

Pierwsza forma teatru opiera sie na idei rozwijania impulséw reakcji i interwencji przeciwko wszelkim rodzajom ucisku
promowanym przez teatr ucisnionych. Teatr ucisnionych otwiera mozliwos¢ dialogu, zamieniajgc widzéw w aktoréw -
zdolnych do wkroczenia w dowolnym momencie i wptyniecia na sposéb, w jaki rozwija sie sztuka. Tutaj jedna grupa (z kraju
A) moze odgrywac sceny z lokalnymi problemami, dzieli¢ sie nimi z innymi grupami i otrzymywac propozycje rozwigzan lub
zmian, rozpatrywane z innej perspektywy - odgrywane jako sztuka teatralna.

Druga forma teatru - verbatim - daje gtos tym, ktdrzy nie czujg sie pewnie, by méwic¢ i wydobywa na swiatto dzienne historie,
ktérymi trudniej sie podzieli¢. Verbatim moze obejmowac dziatania zwigzane z nagrywaniem wtasnych historii i dzieleniem
sie nimi z inng osobg, dajac jej mozliwos¢ opowiedzenia ich tak, jakby byty ich wtasnymi.

Ta metoda moze pomdc w

- poznawaniu tematu

Gotowanie 4: lekcje gotowania online

Jedzenie jest waznym elementem tozsamosci kulturowej ludzi. Jest czescig tego, kim s3 i jak facza sie ze swoja grupa
kulturowa lub etniczng, do ktérej nalezg. Zwtaszcza dla 0séb ze srodowisk migrantéw i uchodzcdw, jedzenie dziata jako
spos6b na zachowanie ich kultury. Dzielenie sie kuchnig narodowa z ludZmi z innych krajéw przyczynia sie do dzielenia sie
kulturg narodowa. Co wiecej, komunikacja miedzykulturowa poprzez jedzenie prowadzi do wzbogacenia relacji z innymi
ludZmi, poza granicami kraju. Przed rozpoczeciem lekcji gotowania online potrzebny jest etap przygotowawczy.

Ta metoda moze pomdc w

-rozwoju relacji; -poznawaniu
tematu

Film 5: Wspdlne $piewanie piosenki

Wspdlne $piewanie piosenki to ¢wiczenie, ktére pozwala uczestnikom $piewac te sama piosenke indywidualnie, ale
prezentowac ja jako wspdlny wynik, w formatach audio i wideo. Jest to kolaz kilku oséb Spiewajacych i grajgcych te sama
muzyke. Uczestnicy maja mozliwos¢ wybrania piosenki, zaspiewania i zagrania jej, zaprezentowania swoich umiejetnosci
muzycznych i instrumentdw, na ktérych graja. Ponadto uczestnicy mogg tanczy¢ lub wykonywac dowolng aktywnosé
fizyczng/performatywna zwigzang z muzyka i piosenka.

Spiewanie i dzielenie sie tg sama piosenka wérdd uczestnikdw moze pomac w znalezieniu powiazar miedzy nimi poza
granicami kraju. Bardzo czesto znajg oni te same lub podobne popularne melodie.

Ta metoda moze poméc w:
-przygotowaniu / podsumowaniu;
-rozwoju relacji

Film 6: Historie domowe
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Uczestniczace grupy prezentujg i dowiaduja sie o swoich domach i codziennym zyciu poprzez nagrania wideo. Filmy
nakrecone przez uczestnikdbw mogg przedstawiac ich codzienne zycie w miescie lub wiosce, w ktdrej mieszkajg, najciekawsze
budynki lub punkty orientacyjne, sposdb, w jaki docierajg do szkoty, uniwersytetu lub domu kultury, co zwykle robig w
wolnym czasie, a jesli ma to zastosowanie, moga przedstawic krotki wglad w to, jak ¢wiczg ze swojg grupg artystyczna.

Ta metoda moze pomoc w

-przygotowaniu / podsumowaniu;
-rozwoju relacji; -poznawaniu
tematu;

Film 7: Warsztaty umiejetnosci

Warsztat umiejetnosci to dziatanie majgce na celu nauczenie okreslonej umiejetnosci w formacie wideo. Mozna go
oczywiscie zastosowac rowniez do wymiany online lub obecnosci. W tym przypadku uczniowie majg mozliwos¢ podzielenia
sie specjalnymi umiejetnosciami, takimi jak gra na perkusji lub innym instrumencie, taniec, teatr, akrobatyka, malarstwo,
szycie, ale takze umiejetnosci cyfrowe, takie jak tworzenie PowerPointa, edycja filmdw lub zdjec itp. mogg by¢ bardzo
interesujace.

Ta metoda moze pomdc w

-przygotowaniu / podsumowaniu;
-rozwoju relacji

Audio 8: Podcast z bajkami

Nagrania audio bajek lub opowiesci ludowych reprezentujgcych kulture kraju uczestnikdw zebrane jako podcast - seria
cyfrowych plikdw audio, ktdre sg udostepniane do pobrania lub odstuchania przez Internet. Kazde pojedyncze nagranie
audio jest znane jako odcinek podcastu.

Ta metoda moze poméc w:

-rozwoju relacji;
-zdobywaniu wiedzy na dany temat

Audio 9: 30 pytan, aby zakochac sie w kulturze

Ta metoda jest przeksztatcona w podcast, nagranie audio spotkania grupowego, podczas ktérego uczestnicy prowadzg
dyskusje w oparciu o odpowiedzi na 30 pytan. Zobacz petny opis metody

Ta metoda moze pomdc w

-rozwoju relacji;

-poznawaniu tematu

-Audio 10: Podcast Przystowia

-Celem tego ¢wiczenia jest znalezienie podobienstw miedzy narodami z bardzo -odlegtych czesci swiata, uwazanych za
podzielone kulturowo, jezykowo, a takze ze wzgledu na dziedzictwo i historie. Podobieristwa te sg przedstawione w formie
przystow lub powiedzen, ktdre przetrwaty wieki i ktére prawdopodobnie uksztattowaty nasze kultury i mentalnos¢ naszych
naroddéw, a takze w duzym stopniu wptynety na naszg codzienng rutyne.

Metoda ta moze pomoc w:

-rozwoju relacji; -poznawaniu
tematu

7. Szkolenie dla pedagogow online: Jak szkoli¢ odbiorcéw
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Wprowadzenie

Edukatorzy majg trudne zadanie przekazania swoim uczniom i uczennicom wiedzy, ktéra bedzie przydatna, interesujgca i
zapadnie w pamieé. Wiekszos¢ z, jesli nie wszyscy, nauczyciele pracujg w zréznicowanych klasach — uczestnicy majg rézne
pochodzenie, rézny poziom zainteresowan konkretnymi przedmiotami, w niektérych przypadkach sg wsrdd nich osoby z
niepetnosprawnosciami, réznym wskaznikiem powtarzalnosci nauki i zdolnosci, a takze, jak wynika z badan, rézne style
uczenia sie. Podczas tej lekcji dowiesz sie o réznych preferencjach dotyczacych uczenia sie — co to oznacza, jak mozna je
zidentyfikowad i jak nauczyciele mogg wykorzystaé te informacje.

Rozdziat 1: Rézne style uczenia sie w nauczaniu

Edukatorzy maja trudne zadanie przekazania swoim uczniom i uczennicom wiedzy, ktéra bedzie przydatna, interesujaca i
zapadnie w pamieé. Wiekszo$¢ z, jesli nie wszyscy, nauczyciele pracujg w zréznicowanych klasach — uczestnicy majg rézne
pochodzenie, rézny poziom zainteresowan konkretnymi przedmiotami, w niektdrych przypadkach sg wsrdd nich osoby z
niepetnosprawnosciami, réznym wskaznikiem powtarzalnosci nauki i zdolnosci, a takze, jak wynika z badan, rézne style
uczenia sie. Podczas tej lekcji dowiesz sie o réznych preferencjach dotyczgcych uczenia sie — co to oznacza, jak mozna je
zidentyfikowac i jak nauczyciele mogg wykorzystac te informacje.

Lekcja 1 Co rozumiemy przez style uczenia sie i jakie one s3?

Kiedy rozwazamy ,style uczenia sie”, odnoszg sie one do sposobdéw, w jakie uczymy sie w najbardziej efektywny sposéb —

tego, jak najlepiej przyswajamy, przetwarzamy i zatrzymujemy informacje. Badania wykazaty, ze rézni ludzie maja rézne style

uczenia sie —albo odrebne, albo stanowigce mieszanke kilku podejs¢. Zagadnieniem tym zajmowat sie w "Teorii inteligencji

wielorakich" Gardner w opublikowanej w 1983 roku ksigzce ,, Frames of Mind: The Theory of Multiple Intelligences”, w ktérej

wyrdznia on osiem réznych kategorii, uznawanych za

,biopsychologiczny potencjat przetwarzania informacji”. Celem Gardnera byto ,wzmocnienie pozycji uczniéw” i ,nie

ograniczanie ich do jednej metody uczenia sie”. Krétko mdéwigc, Gardner uznat wyjatkowos¢ kazdego ucznia, a co za tym idzie

jego specyficzne potrzeby w zakresie uczenia sie, ktérych nie mozna optymalnie zaspokoié¢ przy uzyciu istniejacych podejs¢ w

programach nauczania. Wedtug Gardnera istnieje 8 typdw inteligencji, ktore bezposrednio odpowiadaja stylom uczenia sie:

- Muzyczno-rytmiczny - osoby posiadajg wysoki stopien inteligencji muzycznej

- Wizualno-przestrzenny - osoby potrafig wizualizowaé za pomocg obrazéw, map, wykreséw itp.

- Werbalno-lingwistyczny— osoby o wysoki poziomie uzycia stéw w méwieniu, pisaniu i czytaniu

- Logiczno-Matematyczny - osoby o mysleniu logicznym, rozwigzujace ztozone problemy matematyczne - Cielesno-
kinestetyczny — osoby, ktére uczg sie poprzez podejscie praktyczne - Interpersonalne - nauka poprzez dyskusje i debaty,
wysoki poziom empatii

- Intrapersonalne

- Naturalistyczny

Warto zauwazy¢, ze w 2009 roku Gardner zasugerowat takze dwa dodatkowe typy inteligencji, a mianowicie egzystencjalng i
moralna. Te style uczenia sie mozna w rzeczywistosci podzieli¢ na cztery gtdwne kategorie: wzrokowcy, stuchowcy,
kinestetycy i uczniowie czytajgcy/piszacy. Nalezy zauwazy¢, ze wiekszosé ludzi ma jedng dominujaca ceche i co najmniej
jeszcze jedng, ktérg mozna wykorzystaé¢ - a mianowicie, ze osoba moze by¢ wzrokowcem, ale takze z duzg szybkoscia
czytania/pisania. Bardziej efektywne jest takze skupienie sie na czterech kategoriach, zamiast prébowac¢ w petni zaspokoi¢
wszystkie wymagania w jednej klasie. Jesli jestes zainteresowany innym podejsciem, to model Enneagram zapewnia inny
rodzaj kategoryzacji osobowosci i tego, jak moze ona wptynac na proces uczenia sie. ,Model ten jest szeroko stosowany do
badania dominujacych cech zachowania, aby lepiej zrozumiec zdolnosci i stabosci jednostki” i wykorzystac je w najlepszy
mozliwy sposdb.

Sugeruje on, ze kazda osoba ma jedng dominujaca ceche i moze miec slady cech osobowosci z innych rodzajéw. Sa one
zatytutowane nastepujgco:

- Reformator

- Pomocnik

- Osiggajacy

- Indywidualista

- Badacz

- Lojalista

- Entuzjasta - Pretendent - Rozjemca

Lekcja 2: Jak mozemy zidentyfikowac style uczenia sie naszych uczniéw i uczennic?
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Wiekszos¢ pedagogow i pedagozek dos¢ dobrze rozumie umiejetnosci swoich uczniéw. Jednak wielu uczniow moze nie by¢ w
stanie wykazac sie tymi umiejetnosciami ze wzgledu na standaryzacje podejscia szkoleniowego i programu nauczania. Styl
uczenia sie kazdego uczestnika procesu nauczania mozna czasem rozpoznac poprzez obserwacje. Ma to jednak
zastosowanie, jesli trener jest Swiadomy réoznych stylow i przeszedt szkolenie w zakresie ich doktadnego identyfikowania. Oto
jednak kilka wskazowek, ktére mogg wesprzec proces obserwacji, biorgc pod uwage cztery gtdwne kategorie: Wizualne —
zwykle rysujg i korzystaja z obrazéw, prezentacji PowerPoint i wykreséw. Czesto postugujg sie na zajeciach réznymi kolorami.
Stuchowe — majg tendencje do korzystania z nagran audio, podcastéw lub nauki przy muzyce w tle. Czesto dobrze radza
sobie z wystgpieniami publicznymi i majg tendencje do powtarzania pytan, gdy sie je zadaje. Kinestetycy — zwani takze
uczniami dotykowymi, majg tendencje do uczenia sie poprzez doswiadczenie, eksperymenty i ogdlne podejscie praktyczne.
Czesto czujg sie nieswojo podczas dtugich wyktadéw. Czytanie/pisanie — powszechny styl uczenia sie, uwzgledniany w
wiekszosci programéw nauczania. Ci uczniowie szybko czytajg, majg tendencje do robienia dtugich notatek i muszg co$
zapisac, aby to zapamietac. tatwym sposobem na zrozumienie optymalnej techniki uczenia sie jest kwestionariusz, poniewaz
czesto nawet sami uczniowie nie sa $wiadomi, jaki sposdb nauki jest dla nich najlepszy — dzieje sie to naturalnie, poniewaz
na poziomie podswiadomosci wiedzg, co dziata najlepiej. Jezeli jednak trener nie bedzie tego Swiadomy, nie bedzie w stanie
zaspokoic potrzeb ucznidw i tym samym zaprezentowac informacji w optymalny sposdb. Przyktad takiego kwestionariusza,
przeznaczonego dla nieco mtodszego grona odbiorcéw, ale tatwego w adaptacji, wraz ze wskazdéwkami, jak go wykorzystac,
mozna znalez¢ na platformie projektu Golden Ratio Teaching, dostepnej pod adresem: http://golden-ratio-
Teaching.eu/projectresults/the-grt-training-programme/

Lesson 3: W jaki sposdb style uczenia sie mozna wykorzysta¢ w klasie?

Po zapoznaniu sie ze stylem/stylami uczenia sie kazdego ucznia, trener moze wykorzystac¢ te wiedze podczas tego w jaki
sposdb prezentuje lekcje. Jesli na przyktad duza liczba ucznidéw jest wzrokowcem, bardzo pomocne bedzie wykorzystanie w
czasie lekcji wiekszej liczby obrazéw, wykresow lub filmow. Jesli uczniowie sg stuchowcami, warto pracowac z dzwiekiem i
zadbac o muzyke w tle, ktéra moze wspomac proces nauczania.

Poniewaz wiekszos¢ klas jest mieszana, trenerom zaleca sie stosowanie réznorodnych podejsé, aby najpierw zaspokoié
potrzeby, ale takze zapewnic uczniom rézne mozliwosci rozwijania stylu uczenia sie. Czesto stosowanym i opartym na
wynikach podejsciem do tego celu jest wykorzystanie Universal Design for Learning, znanego réwniez jako UDL. Zostanie to
szczegdtowo omdwione w nastepnej lekcji. Ponadto podczas zadawania zadarn domowych mozna wzigé pod uwage style
uczenia sie. Majac na uwadze rézne uzdolnienia ucznidw, trener moze zezwoli¢, aby zadania domowe, jesli takie istniejg, byty
odrabiane i przedstawiane zgodnie z ich stylem uczenia sie. Dzieki temu przyczynimy sie do wzrostu zainteresowania i
zaangazowania, lepszych wynikéw i ostatecznie wyzszych osiggniec.

Rozdziat 2: Projektowanie uniwersalne w uczeniu sie
Jak oméwiono w poprzedniej lekcji, kazdy uczen jest wyjatkowy i ma indywidualny styl uczenia sie. Aby zaspokoié potrzeby
wszystkich uczniéw w sSrodowisku edukacyjnym, metody nauczania musza by¢ mozliwie wiaczajace. Pierwszym krokiem jest
identyfikacja stylu uczenia sie uczniéw i majac to na uwadze, zaleca sie zastosowanie metody Universal Design for Learning
(Projektowanie uniwersalne w uczeniu sie), znanej réwniez jako UDL.

Lekcja 1: Czym jest UDL i jakie sg jego zasady

Universal Design for Learning (UDL) mozna zdefiniowac jako podejscie do edukaciji, ktére uwzglednia réznorodnosé i cel,
jakim jest wiaczenie. Wprowadzenie elastycznosci w podejsciu do nauczania poprzez wykorzystanie materiatow
instruktazowych, technik i strategii, ktére odpowiadajg potrzebom ucznidéw, moze réwniez wzmocnic pozycje
nauczycieli/treneréw. Podej$cie zostato zaprojektowane w taki sposdb, aby wszyscy uczniowie mieli mozliwo$é
wykorzystania swoich mocnych stron i demonstracji swoich umiejetnosci. Jak stwierdzita Rose& Gravel (2010), zastosowanie
UDL od samego poczatku moze ,,zmniejszy¢ potrzebe kosztownych, czasochtonnych i wprowadzanych po fakcie zmian i
adaptacji”. Ramy UDL nie polegajg na zapewnieniu ,podejscia uniwersalnego”, ale wrecz przeciwnie, przynosza korzysci
wszystkim uczniom i usuwajg bariery. Projektowanie uniwersalne w uczeniu sie opiera sie na trzech gtéwnych zasadach, a
mianowicie: DLACZEGO sie uczy¢, CZEGO sie uczyc¢ i JAK. Aby lepiej je zrozumie¢, zagtebimy sie nieco w ramy CAST (2018a i
b). DLACZEGO sie uczy¢ Zasada ta odnosi sie do przyczyny uczenia sie i sposobu zaangazowania ucznidéw. Rézne preferencje
maja tutaj ogromne znaczenie — to, czy uczniowie sg bardziej przyzwyczajeni do struktury, czy tez woleliby raczej skierowac
sie w strone innowacji i dynamiki, moze naprawde wptynaé na to, czy zechca w ogdle rozpocza¢ proces. Zatem zapewnienie
réznych sposobdw zaangazowania jest pierwszym waznym krokiem. CO sie uczy¢ Jak wspomniano w poprzedniej lekg;ji,
uczniowie rozumiejq i zapamietuja informacje na rézne sposoby. Ich specyficzny styl uczenia sie moze znaczaco wptynac na
efekty uczenia sie. Oprocz tego uczestnicy szkolenia moga mie¢ trudnosci w nauce, niepetnosprawnos¢, bariere jezykowsa itp.
Nalezy zauwazy¢, ze nie ma jednego optymalnego sposobu prezentacji okreslonych tresci. Zamiast tego, zapewniajgc wiele
sposobdw reprezentacji tresci, przyciggniesz wiekszg publicznosé. JAK sie uczy¢ Zasada ta odpowiada potrzebie réznych
$rodkéw wyrazu. Mianowicie obejmuje sposéb, w jaki stazysci lub osoby uczace sie pokazujg wyniki zadania, zadania i/lub
to, co faktycznie zapamietali z prezentowanych tresci. Na przyktad jeden uczern moze nie czuc sie komfortowo podczas
publicznej prezentacji lub przeméwienia (niezaleznie od tego, czy jest to spowodowane nerwami, wadg wymowy, czy czyms
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innym), dlatego nalezy da¢ mu mozliwos¢ zaprezentowania tego, czego sie nauczyt w inny sposdb, ktdry moze dac im szanse,
jednoczesnie usuwajac bariere. Nalezy zauwazy¢, ze adaptacje i wprowadzenie nowych srodkéw w oparciu o potrzeby w
konkretnym srodowisku uczenia sie sg nie tylko mozliwe, ale wrecz zalecane. Nauczyciele i trenerzy powinni dostosowacé
swoje podejscie, a w razie potrzeby wtaczy¢ i wykorzystaé rozne strategie w zaleznosci od kontekstu i potrzeb uczniow.

Lekcja 2: Wytyczne

Zasady UDL sg wspierane przez wytyczne dotyczgce ich wdrazania. CAST dostarczyt wyzej wymienione jako zestaw sugestii,
ktére mozna zastosowac do "kazdej dyscypliny lub dziedziny, aby zapewni¢ wszystkim uczniom dostep i udziat w znaczgcych,
wymagajacych mozliwosciach uczenia sie". Stosujgc wytyczne UDL,

"nauczyciele/trenerzy minimalizujg bariery w nauce juz podczas planowania lekgcji, aby zapewni¢ uczestnikom szkolenia jak
najlepsze warunki do osiggniecia ustalonych celéw edukacyjnych".

Rozwazajac zaangazowanie lub DLACZEGO uczenia sie, UDL sugeruje, co nastepuje:
- zapewnic opcje pozyskiwania zainteresowania

- zapewnic¢ opcje podtrzymywania wysitkdw i wytrwatosci

- zapewnienie opcji samoregulacji

Z koncowym celem, aby uczniowie stali sie celowi i zmotywowani.

Rozwazajac reprezentacje lub DLACZEGO uczenia sie, UDL proponuje:
- zapewnic¢ opcje percepcji

- zapewnienie opcji dla jezyka i symboli

- zapewnienie opcji rozumienia

Celem jest, aby uczniowie stali sie zaradni i posiadali wiedze.

Rozwazajac dziatanie i ekspresje, czyli JAK uczenia sie, UDL proponuje

- zapewnic opcje dla dziatan fizycznych

- zapewnic opcje ekspresji i komunikacji

- zapewnienie opcji dla funkcji wykonawczych

Celem jest, aby uczniowie byli strategiczni i ukierunkowani na cel.

Petng wizualna reprezentacje wytycznych, opracowanych i opublikowanych przez CAST, mozna zobaczy¢ ponizej:
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Lekcja 3: Zasady i wytyczne w dziataniu

UDL moze by¢ stosowany w dowolnym srodowisku lub kontekscie uczenia sie. Nie ma ograniczen co do rodzaju tresci, na
ktérych mozna go stosowac. Istnieje wiele sugestii dotyczacych "manipulacji UDL" tematami, przedmiotami lub catymi
programami nauczania, ktore sg publicznie dostepne. Niektdre sugestie sg nastepujace:

Wiele sposoboéw przedstawiania informaciji: korzystanie z filméw wideo, podsumowan, korzystanie z podpowiedzi, obrazéw,
wykreséw lub nauczanie poprzez budowanie modeli lub przeprowadzanie praktycznych eksperymentdw, dostarczanie
informacji na pismie.

Wiele sposobdw dziatania i ekspresji: pisanie, rysowanie, filmy, debata, prezentacja mowy, przedstawienie teatralne itp.

To, co moze by¢ niezwykle korzystne, to w rzeczywistosci stosowanie wielu podejs¢, czyli mieszanie modeli operacyjnych dla
kazdej zasady w oparciu o konkretne cele nauczania i oczywiscie potrzeby.

Wiekszos¢ nauczycieli moze juz stosowac to podejscie w swojej praktyce, jednak dokonywanie swiadomych wyboréw w
oparciu o grupe docelowg zdecydowanie poprawi wyniki.

Jako wsparcie dla wdrozenia UDL, naukowcy z dziedziny psychologii poznawczej zidentyfikowali sze$¢ strategii skutecznego
uczenia sie, opublikowanych przez Weinsteina i Sumerackiego w Learning Scientists Project. Te sze$¢ strategii to:

ELABORACIA - bardziej szczegétowa prezentacja, tworzenie powigzan miedzy réznymi segmentami informacji PRAKTYKA
POWTORZENIOWA - przypominanie sobie wczeéniej zdobytej wiedzy, podejmowanie wysitku przywotywania w pamieci
pomystéw i tresci, przywotywanie konkretnych informacji i szczego6téw, a nastepnie sprawdzanie doktadnosci.

SPACED PRACTICE - praca nad zadaniem przez dtugi okres czasu, z przerwami lub innymi zadaniami w miedzyczasie.
KONKRETNE PRZYKLADY - uzycie konkretnych przyktaddéw, ktére bezposrednio odnoszg sie do tresci, zwtaszcza jesli jest ona
bardziej ztozona.

DUAL CODING - faczenie co najmniej dwdch metod prezentacji informacji
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INTERLEAVING - podobnie jak w przypadku wyszukiwania, odnosi sie to do prezentacji pomystu, a nastepnie przejscia do
innego tematu, a nastepnie powrotu do pierwotnego, przy jednoczesnym budowaniu linkdw. Wykorzystanie tych strategii
mozna uznac za wsparcie, jesli nie kluczowg czes¢ udanego wdrozenia UDL.

Rozdziat 3: Wiaczenie i dostepnosé

Omowilismy juz rézne style i preferencje uczenia sie, uniwersalny projekt (UD) i uniwersalny projekt uczenia sie (UDL), ktory
zostat stworzony, aby kazde dziatanie, w tym szkoleniowe, byto dostepne i wtgczajace, a wszystkie powigzane z nim
instrumenty i aplikacje uzyteczne i wydajne. Potencjalni odbiorcy i majg nieograniczong réznorodnos¢ cech, ktére oferta
szkoleniowa powinna uwzgledniac.

Lekcja 1: UDL i dostepnosé

Zasady UDL przektadajg sie na wymagania technologii informatycznych (IT) za pomocg wytycznych dotyczacych dostepnosci
tresci internetowych (WCAG), pierwotnie opublikowanych w 1999 r., a ostatnio zaktualizowanych w 2018 r. Zgodnie z tymi
wytycznymi uzytkownicy muszg by¢ w stanie dostrzec tres¢, w w naszym przypadku tresci edukacji rowiesniczej w sferze
kultury, niezaleznie od urzadzenia, z ktdrego korzystajg, tresci powinny by¢ funkcjonalne, co oznacza, ze uzytkownicy moga
poruszac sie po wszystkich elementach sterujgcych i przyciskach, wszystkie dostarczane informacje powinny by¢ zrozumiate,
a cate kodowanie powinno by¢ odbywa sie w sposéb solidny, co oznacza, ze cata tres¢ jest odpowiednio interpretowana
przez rézne urzadzenia, przegladarki i technologie wspomagajace. Standardy WCAG maja zastosowanie do mediow
cyfrowych, oprogramowania i wszelkiego rodzaju technologii, nawet jesli poczatkowo zostaty opracowane do stosowania
wytacznie w technologiach internetowych.

Trenerzy powinni zawsze przewidywac, ze uczestnicy zajec online bedg mieli réznorodne cechy. Aby dziatanie w Internecie
byto wtgczajace, musimy zadbaé o to, aby kazdy czut sie w nim mile widziany, aby kazdy byt zachecany do udziatu i mogt w
petni zaangazowac sie w zaplanowane dziatania. Dziatania i szkolenia online powinny zatem uwzgledniaé dostosowania dla
0s0b nalezacych do nastepujgcych grup demograficznych (lista z pewnoscig nie jest wyczerpujaca):

- sg niewidomi i korzystajg z dzwigku (na przyktad czytnikéw ekranu) i/lub sygnatéw dotykowych (takich jak
odswiezalne urzadzenie brajlowskie)

- sg niewidomi, ale ich wzrok uzyteczny pozwala im na uzywanie powiekszonych czcionek lub ekranowych narzedzi
powiekszajgcych, ktére umozliwiajg im powiekszanie

- korzystajg z technologii zamiany tekstu na mowe, ktére czytaja tekst cyfrowy na gtos ze wzgledu na dysleksje lub
inng niepetnosprawnosé rozwojowa - nie moga stuchac tresci audio ze wzgledu na brak stuchu lub gtuchote albo
przebywanie w Srodowisku, w ktérym konieczne jest zachowanie ciszy lub w ktérym jest zbyt gtosno - majg uposledzenia
motoryczne i korzystajg z technologii wspomagajacych, takich jak rozpoznawanie mowy, wskazniki gtowy, sztyfty do ust lub
systemy $ledzenia wzroku

Nawet jesli wigczenie i dostepnos$¢ tresci i dziatan wymagataby od moderatora/instruktora, a takze projektantéw
infrastruktury IT dodatkowego wysitku, dostepnos¢ nie powinna ograniczac sie do czystej zgodnosci poprzez dodanie
alternatywnego tekstu do obrazéw i podpiséw do filméw, powinno jednak wykracza¢ poza ramy i przeksztatca¢ kazdg
aktywnos¢ online w wyjatkowe, wzbogacajgce doswiadczenie dla kazdego uzytkownika (Lowenthal i in., 2020). Jesli tresci
online sg zaprojektowane od samego poczatku w sposéb witgczajacy, zneutralizowatoby sie wiele potencjalnych problemadw,
unikneto potrzeby wyzszego poziomu wsparcia i zminimalizowatoby sie dodatkowe koszty, ryzyko i stres dla obu stron
zaangazowanych w dziatanie (Taylor,

2021).

Zaprojektowana dostepnosc sprzyjataby niezaleznosci wszystkich uzytkownikéw lub uczestnikéw aktywnosci online. Z
pewnoscig zwiekszytoby to ich produktywnos¢ oraz poprawito ich zaangazowanie i osiggniecia, poniewaz zauwazg fakt, ze
ich potrzeby zostaty zaspokojone (Taylor, J. & Mote, K., 2021).

Istnieje wiele technologii wspomagajacych (AT) i réznych udogodnien, ktére umozliwiajg uczestnikom o réznych
umiejetnosciach dostep do IT, jednak trenerzy lub organizatorzy nie muszg wiedzie¢ wszystkiego o AT, aby projektowaé
dostepne tresci. Zamiast tego to ograniczenia AT, ktére sg znacznie mniejsze, mozna wykorzystac¢ do okreslenia, w jaki
sposdb mozna zaprojektowac technologie tak, aby uzytkownicy AT mieli do nich dostep.

Lekcja 2: Wskazéwki dotyczgce integracji i dostepnosci
Wskazéwka 1: Prezentujac tresé, uzywaj przejrzystych uktadéw, nawigacji i schematdw organizacyjnych. Jesli uzywasz tekstu,
Twoje akapity powinny by¢ krétkie, niewyjustowane, nieporeczne, przedstawione przystepng czcionka i bez migajacej tresci.
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Uwzglednienie powyzszego sprawi, ze Twoje tresci beda dostepne i wtgczajace dla wszystkich uczestnikow, w szczegdlnosci
dla os6b z deficytem uwagi, wadami wzroku, dysleksjg lub trudnosciami w uczeniu sie.

Wskazdéwka 2: Nie wstawiaj do swoich tresci automatycznie odtwarzanych filmoéw. Jesli masz linki do filméw zawierajacych
migajaca tresc lub bezposrednio z nich korzystasz, pamietaj o zaznaczeniu tego i zaznaczeniu w filmach doktadnych
momentow, w ktdrych to sie dzieje, tak aby bezbronni uzytkownicy mogli dokonac wyboru, czy chcg to zrobié. oglagdania lub
unikniecia efektownych momentéw. Pozwdl uzytkownikom odtwarza¢ filmy wedtug wtasnego uznania i po zapoznaniu sie z
okreslonymi instrukcjami, jesli jest to konieczne. Bytoby to niezwykle wazne dla ucznidw cierpigcych na epilepsje lub inne
schorzenia neurologiczne, a takze dla uzytkownikow, ktérzy byliby zdezorientowani przez losowe odtwarzanie tresci.

Wskazdwka 3: Jesli tres¢ tekstowa zawiera nagtéwki i listy, skorzystaj z wbudowanych funkcji i projektéw oprogramowania,
poniewaz technologie wspomagajgce wykorzystujg te informacje, aby zapewni¢ uzytkownikom kontekst. Bytoby to
szczeg6lnie przydatne dla wszystkich uczestnikdw korzystajacych z czytnikdw ekranu. Samo pogrubienie i powiekszenie
okreslonej czesci tekstu nie przypisuje mu cech istotnych w przypadku korzystania z czytnikow ekranu.

Wskazowka 4: Wstawiajac hipertgcza, zamiast , kliknij tutaj”, uzywaj sformutowan opisowych, takich jak ,Przejdz do strony
CULPEER” lub ,,Przejdz do butgarsko-etiopskich 30 pytan, aby zakocha¢ sie w nagraniu kulturowym”. Pomogtoby to
uzytkownikom czytnikdéw ekranu ustyszeé, dokad prowadzg poszczegdine linki, bez koniecznosci czytania catego otaczajgcego
tekstu.

Wskazdwka 5: Dokumenty PDF nie s3 tak naprawde dostepne dla wszystkich uzytkownikdw, dlatego staraj sie ich unikac.
Najlepiej bytoby uzy¢ czystego tekstu HTML. Tak wiec na przyktad niektdre pliki PDF sg w rzeczywistosci zbiorami
zeskanowanych obrazéw — jesli nie mozna skopiowac zawartego w nich tekstu, nie da sie go rowniez odczyta¢ za pomocg
oprogramowania do przetwarzania tekstu na mowe i jest on niedostepny dla uzytkownikéw takiego oprogramowania. Jezeli
pozadany jest plik PDF, powinien on stanowi¢ dodatkowe zrddto informacji i by¢ czytelny. To samo dotyczy sytuacji, gdy
zamiescisz linki do zewnetrznych zrédet dostarczajgcych tresci w formie dokumentéw PDF. Sprawdz je i powstrzymaj sie od
kierowania stazystow do niedostepnych plikow.

Wskazdéwka 6: Jesli uzywasz obrazéw w ofertach szkoleniowych, upewnij sie, ze kazdemu obrazowi towarzyszy zwiezty,
alternatywny opis tresci. Biorgc pod uwage, ze niektdrzy uzytkownicy mogliby w przeciwnym razie nie by¢ w stanie dostrzec
zawartosci obrazu, takie opisy — tekst alternatywny — s3 obowigzkowe, jesli chcemy, aby nasze tresci byty wiaczajgce i
dostepne. Tworzac opisy alternatywne, pamietaj o wskazaniu najwazniejszych aspektéw, gdyz moze to oznaczaé, ze niektére
elementy obrazu mogg zosta¢ pominiete. Opisy muszg by¢ precyzyjne i krotkie oraz powinny uzupetnia¢, a nie powtarzac
stowo w stowo tekst otaczajacy obraz.

Wskazdwka 7: Stosuj sie do zasady DUZY, POGRUSZONY i JASNY na stronach internetowych i upewnij sie, ze strony te nie sa
zagracone, tj. nie zawieraja zbyt wielu obiektéw i drobiazgéw. Upewnij sie takze, ze minimalizujesz odblaski, uzywajac
gtadkiego, ale delikatnie kolorowego tta (nie czystej bieli) o doskonatym kontrascie. Jest to szczegdlnie przydatne dla
uzytkownikéw z wadg wzroku, ale poprawitoby dostepnos¢ tresci takze dla uczestnikéw z trudnosciami w uczeniu sie
zwigzanymi z czytaniem, a takze dla wszystkich w ogdle, poniewaz oczy szybciej sie meczg podczas pracy z materiatem na
jasnym biatym tle.

Wskazdéwka 8: Dzieki dodaniu napiséw do filmow i transkrypciji tresci audio bedg one dostepne i witgczajace dla znacznie
wiekszej liczby grup uzytkownikéw, niz poczatkowo mozesz sobie wyobrazic. Z takich tresci skorzystajg nie tylko osoby
niedostyszace i gtuche, ale takze uzytkownicy, ktérzy chcieliby poznac jezyk, w jakim znajduja sie napisy lub transkrypcje,
nauczyc sie poprawnej pisowni, zrozumie¢ tres¢ nawet w hatasliwym miejscu lub w miejscu, gdzie hatas jest zabroniony. Jesli
utworzysz odpowiednie napisy do swoich filmoéw, ustuga automatycznego ttumaczenia swiadczona na przyktad przez
YouTube wygeneruje doktadniejsze automatyczne ttumaczenia dla uzytkownikéw innych jezykdw, dzieki czemu Twoje
materiaty wideo bedg przydatne dla jeszcze wiekszej liczby odbiorcéw. Konwersja napisow, ktére w przeciwienstwie do
napiséw przekazuja nie tylko informacje o wypowiadanych w filmie stowach, ale takze o kontekscie, na transkrypcje lub
audiodeskrypcje, sprawia, ze kazdy film jest ostatecznie dostepny.

Wskazdéwka 9: Uczestnicy zaje¢ szkoleniowych nie powinni by¢ nadmiernie obcigzani korzystaniem ze zbyt wielu produktéow
czy aplikacji IT, chyba ze jest to oczywiscie gtdwny temat kursu. Ponadto nalezy sie upewnic, ze wybrany zestaw aplikacji
wymaga uzycia samej klawiatury, poniewaz sterowanie myszg moze by¢ niedostepne dla niektérych uzytkownikdw.

Wskazéwka 10: Twérz tresci i procesy edukacyjne, ktdre starajq sie zminimalizowa¢ umiejetnosci informatyczne potrzebne
do uzyskania dostepu i korzystania z nich. Jesli to konieczne, zawsze polecaj filmy i inne materiaty pisemne, ktére mogg
pomac uczestnikom zdoby¢ umiejetnosci techniczne potrzebne do udziatu w kursie. Takie dodatkowe materiaty dydaktyczne
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zminimalizowatyby negatywny wptyw na stazystow, ktérzy majg trudnosci z korzystaniem ze skomplikowanych aplikacji i
obnizytyby bariery informatyczne dla stazystow korzystajacych z technologii wspomagajacych.

Wskazdéwka 11: Kierujac sie koncepcjami UD, UDL i réznymi preferencjami uczenia sie, powinienes zapewnic uczestnikom
wiele mozliwosci uczenia sie (np. poprzez tekst, wideo, dzwiek, obrazy, ¢wiczenia synchroniczne i asynchroniczne itp.). Jest
to korzystne dla stazystow o réznych preferencjach edukacyjnych, ale w przypadku stazystéw niepetnosprawnych jest
dostownie kluczowe. Nalezy wzig¢ pod uwage, ze niektorzy uczestnicy moga potrzebowac wiecej czasu na dokoriczenie
zadan, oddanie badan, zakonczenie ¢wiczenia lub zwerbalizowanie odpowiedzi podczas sesji synchronicznych. Pozwdl im
tym razem, bez naciskania i podkreslania ich, a takze bez prébowania wyobrazenia sobie, co powiedzg lub powiedza. Jesli
czesc ich prezentacji jest niejasna, zadaj dodatkowe pytania i pozwol im poswiecic czas na wyjasnienia.

Wskazowka 12: Proces uczenia sie obejmuje duzo komunikacji i wspotpracy. Dlatego tez nalezy udostepni¢ mozliwosci
komunikacji i wspétpracy osobom z réznymi rodzajami niepetnosprawnosci lub specjalnymi potrzebami wynikajgcymi z
pewnych okolicznosci, zwigzanych lub niekoniecznie zwigzanych z niepetnosprawnoscig. Moga to by¢ uczestnicy, ktérych
pierwszy jezyk rézni sie od jezyka instrukcji/kursu/dziatania w zakresie wzajemnego uczenia sie, ktérych kultura szanuje
wzorce interakcji inne niz te stosowane przez gtéwng grupe lub instruktora, lub ktdrzy po prostu nie znajg uzywanej
technologii . Wracajac do niepetnosprawnych stazystéw, adaptacje utatwiajgce prostg, asynchroniczng komunikacje moga
by¢ korzystne dla stazystow, ktorym tworzenie i wyrazanie mysli zajmuje wiecej czasu, ktdrzy sg wolniejsi niz przecietnie,
majg okreslone trudnosci w uczeniu sie lub niepetnosprawnos¢ rozwojowa lub zaburzenie wptywajgce na interakcje
spoteczne, ktore korzystajg z technologii wspomagajgcych, ktére spowalniajg interakcje. Jedng z zalet zajec online jest
elastyczno$é harmonogramu, dlatego instruktorom czy facylitatorom zaleca sie jak najszersze korzystanie z komunikacji
asynchronicznej.

Wskazéwka 13: Poniewaz ludzie majg rézne preferencje i/lub potrzeby w zakresie uczenia sie, maja takze rézne preferencje
dotyczgce metod, ktérych uzywaja do dzielenia sie lub prezentowania tego, czego sie nauczyli lub zrozumieli. Majac to na
uwadze, trener/instruktor powinien rozwazy¢ zapewnienie wielu sposobéw zademonstrowania tego, czego sie nauczyte$
(rézne typy testow, prezentacje wizualne, przemdwienia, dyskusje). Z pewnoscig utrudnitoby to proces oceny instruktorowi,
poniewaz musi on ustali¢ i przestrzegac¢ jasnych standardéw akademickich dla wszystkich uczestnikdw, jednak gdy stanie sie
to rutyng, bedzie to niezwykle korzystne w dtuzszej perspektywie, szczegdlnie dla tych stazystow, ktorzy przezywa pewne
wyzwania.

Wskazéwka 14: Wez pod uwage, ze grupa stazystéw prawdopodobnie obejmuje szeroki zakres umiejetnosci jezykowych — od
0s0b, ktdérych jezyk ojczysty rézni sie od jezyka uzywanego w nauczaniu i ktére nie opanowaty jeszcze znajomosci tego
nowego jezyka, po uzytkownikdw, ktdrzy ucza sie i trudnosci ze zrozumieniem, dla ktdrych krétsze i prostsze zdania miatyby
ogromne znaczenie, a takze dla uzytkownikow, ktdrzy sg biegli. Jesli nie taki jest cel instrukgji, staraj sie uzywac prostych i
tatwiejszych do zrozumienia stow. Kiedy uzywasz akronimdw - przeliteruj je, zdefiniuj terminy lub zargon, ktérego uzywasz,
czy i kiedy ich uzywasz. Nalezy pamietac, ze wskazane jest unikanie zargonu, idiomow i figur retorycznych.

Wskazéwka 15: Biorgc pod uwage réznorodnos¢ powodow, dla ktérych dorosli angazuja sie w nauke, réznorodnosc ich cech,
instruktor musi uzasadni¢, dlaczego i w jaki sposéb cos jest przydatne i konieczne do nauczenia sie, a nastepnie podac
przyktady i zadania zwigzane z procesem uczenia sie. jego opanowanie, istotne dla wszystkich uczestnikdw szkolenia.
Ponownie, tworzenie réznych zadan i przyktadow jest czasochtonne i pracochtonne, ale jest to optacalna inwestycja,
poniewaz zapewni niezbedna motywacje stazystom o réznych zainteresowaniach i pochodzeniu do faktycznego poznania
tresci i umiejetnosci, ktére sa zapewniane w ramach tego ¢wiczenia.

Wskazéwka 16: Zapewnij mozliwosci ¢wiczen adekwatne do potrzeb poszczegdlnych ucznidw. Nie przypisuj tej samej ilosci
lub rodzaju ¢wiczen wszystkim uczestnikom, poniewaz niektdrzy moga by¢ bardziej zaawansowani niz inni, a inni moga
potrzebowac wiekszej liczby powtdrzen.

Wskazéwka 17: Przekazuj informacje zwrotng na temat postepow i oferuj mozliwosci naprawcze. Jest to szczegdlnie
przydatne dla uczestnikow, ktdrzy mogli zle zrozumieé zadanie lub ktdrzy potrzebuja dodatkowej zachety i zapewnienia po
drodze.Pozwdl uczestnikom na zadawanie pytan, ale takze ustal wczesniej zaplanowane sesje konsultacji, aby dostarczyé
uczestnikom cennych pomystow, spostrzezen, a nawet wyjasnien.

Wskazowka 18: Wreszcie, jesli to mozliwe, wspdttworz oferte aktywnosci online wraz z grupg jej przysztych uzytkownikdw o

réznych umiejetnosciach i potrzebach. Jesli nie jest to mozliwe, konsultuj sie z nimi w regularnych odstepach czasu i
uwzgledniaj ich opinie.
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W przypadku CULPEER GOES DIGITAL, cyfrowy pakiet dziatan w zakresie partnerskiego uczenia sie kultury obejmuje szeroka
game sfer artystycznych i Srodkéw wyrazu (sztuki wizualne, opowiadania, teatr, muzyka, tradycje itp.) wraz z szeregiem
kanatow, za posrednictwem ktdrych sg one dostarczane / wdrazane poprzez dziatania synchroniczne lub asynchroniczne,
takie jak podcasty, filmy, pliki tekstowe, rozmowy i wymiany online itp.

Rozdziat 4: Wskazowki, jak zastosowaé metode cyfrowg do czterech gtéwnych stylow uczenia sie
Lekcja 1: Cztery gtdwne style uczenia sie i metoda cyfrowa Bajki - kontekst

Jak przedstawiono w rozdziale 1, rézne typy uczenia sie mozna podzieli¢ na cztery gtéwne kategorie: wzrokowcy, stuchowcy,
kinestetycy i osoby uczace sie czytania/pisania.
Ponizej przedstawiono metode cyfrowa "bajki" dostosowang do kazdej z tych kategorii.

Ogolna idea metody cyfrowej "bajka":

Bajki sg waznym i bardzo starym gatunkiem tekstu w tradycji ustnej i wystepujg we wszystkich kregach kulturowych.
Stanowig one doskonate medium do wykorzystania wsrdd uczestnikéw, ktérzy chca dowiedziec sie wiecej o swoich
kulturach. Poza tym czesto mozna znalez¢ podobieristwa w moralnosci bajek z réznych kultur. Metoda ta moze by¢
stosowana poprzez wymiane online, wymiane obecnosci lub stuchanie w formacie podcastu.

Butgarska bajka 2: Wiesniak i orzet
Przyktad z Butgarii: Wiesniak i orzet

W tej butgarskiej bajce wiesniak widzi orta ztapanego w putapke. Wiesniak ma wielki szacunek dla ortéw i dlatego pomaga im
sie uwolni¢. Chwile pdzniej wieéniak siedzi na $cianie. Sciana zaraz sie zawali, o czym wieéniak nie wie. Orzet widzi to i
postanawia ukras¢ kapelusz wiesniaka. Wiesniak ze ztoscig biegnie za ortem, czuje gorycz, poniewaz wczesniej uwolnit orta i
rzuca kamieniami za ortem, aby odzyska¢ swdj kapelusz. Orzet upuszcza kapelusz w rece wiesniaka. Doktadnie w tym
momencie $ciana, na ktdrej wczesniej siedziat wiesniak, zawala sie. Wiesniak rozumie teraz, ze zostatby zmiazdzony przez
Sciane.

Morat: Zanim zaatakujesz kogo$ za zrobienie czegos, co chwilowo cie denerwuje, poczekaj, aby zobaczyé, czy jest to dla
ciebie korzystne. Nieoczekiwane gesty rowniez sie zdarzaja.

Lekcja 3: Cztery gtdwne style uczenia sie i metoda cyfrowa Bajki - propozycja adaptacji

Audytywna:

Ta metoda cyfrowa jest pierwotnie przeznaczona jako podcast. Uczniowie moga stuchaé réznych bajek z réznych kultur w
jezyku ojczystym, a takze w jezyku angielskim oraz wyszukiwac bajki z wtasnej kultury i nagrywac narracje.

W ramach wymiany online lub obecnosci metoda ta moze zostaé zastosowana w scenariuszu na zywo, w ktérym mate grupy
uczniéw prezentujg wybrane bajki innym grupom, ponownie zaréwno w jezyku ojczystym, jak i angielskim.

W nastepnym kroku morat moze zosta¢ oméwiony z grupa i mogg pojawic sie podobne bajki z innych kultur.

Osoby uczace sie czytaniem/pisaniem:

Tekst towarzyszacy bajce moze by¢ wykorzystany do nauki czytania i pisania. Po przeczytaniu i zrozumieniu bajki uczniowie
mogg zostaé poproszeni o wyszukanie podobnej bajki w swojej kulturze i zapisanie jej. Zadanie kreatywnego pisania moze

polegaé na przepisaniu bajki, stosujac ja do wtasnej kultury lub uzywajac innych postaci, a nawet przepisujac sama historie,
ale wciaz osiggajac ten sam morat na koncu.

Wizualne:

Dla tych ucznidw, ktérzy maja tendencje do uczenia sie wizualnego, bajke mozna dostosowa¢ do formatu wideo, PowerPoint
lub komiksu. Podczas czytania tekstu lub stuchania bajki, procesowi mogg towarzyszy¢ obrazy. W nastepnym kroku
uczniowie mogg zosta¢ poproszeni o stworzenie komiksu przedstawiajgcego bajke o wiesniaku i orle lub bajke z ich wtasnej
kultury. Inng opcja jest kreatywne dostosowanie bajki do programu PowerPoint za pomocg obrazéw. Format wideo jest
bardziej zaawansowany i czasochtonny. Mozliwe formaty to filmy animowane lub krétkie przedstawienia teatralne (mozna
uzy¢ scenariusza teatralnego - patrz nastepna kategoria). Jesli stworzono komiksy lub PowerPoint, mozna je réwniez
wykorzysta¢ do stworzenia wideo, ktéremu towarzyszy narrator opowiadajacy bajke.
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Uczniowie kinestetyczni:

Aby zastosowa¢ metode bajek do uczniéw kinestetycznych, ktérzy najlepiej uczg sie poprzez doswiadczenie, eksperymenty i
ogolne podejscie praktyczne, bajke mozna przedstawi¢ w formie krotkiej sztuki teatralnej. W tym celu potrzebny jest krétki
scenariusz z nastepujgcymi pozycjami: Narrator, wiesniak i orzet. Nalezy pamieta¢ o przyborach potrzebnych do
przedstawienia, w tym przypadku o krzesle lub czym$ podobnym do przedstawienia Sciany oraz kapeluszu lub czapce. Kazdy
aktor zna swoja role i tekst. Aby w petni doswiadczyé moratu tej bajki, fajnie bytoby, gdyby wiesniak nie wiedziat, ze $ciana
zawali sie pdzniej.

Lekcja 4: Wnioski

Dostosowanie metody cyfrowej do czterech gtéwnych stylow uczenia sie jest waznym krokiem w nauczaniu wtgczajacym.
Jest to kreatywny proces wykorzystywania réznych formatéw przy jednoczesnym osigganiu tych samych celéw edukacyjnych.
Chociaz moze to by¢ bardziej czasochtonne, wyniki moga by¢ wspdlne dla réznych typdw uczenia sie, a wszyscy uczniowie
mogg odnies¢ najwieksze korzysci, zwtaszcza biorgc pod uwage, ze mieszanki réznych styléw uczenia sie, z przewagg jednego
lub drugiego, s czesto wykazywane przez te samg osobe. Preferencje dotyczgce uczenia sie mogg réwniez zmieniac sie w
czasie, co oznacza, ze bycie przygotowanym na zaproponowanie adaptacji i zapewnienie elastycznego i zrznicowanego
dostepu do tresci szkoleniowych jest powszechnie korzystne. Na przyktad scenariusz teatralny moze zostaé napisany przez
osoby uczace sie czytania/pisania, a nastepnie wykorzystany przez osoby uczgce sie kinestetyki do ich przedstawienia.
Przedstawienie teatralne moze zosta¢ sfilmowane, a nastepnie wykorzystane przez wzrokowcéw. Stowa wypowiadane
podczas wystepu zwiekszajg doswiadczenie edukacyjne ucznidow stuchowych. Istnieje wiele kreatywnych sposobéw na
potgczenie wyprodukowanych tresci.
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